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ONSOZ

Kaynagini gercek yasamdan alan sosyal bilgiler, ge¢mis, bugiin ve
gelecek ticgeninde sosyal bilim alanlarindaki mevcut bilgilerden
faydalanmaktadir. 2018 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi
yapilandirmact 6grenme yaklagimi ¢ergevesinde hazirlanmistir. Bu
yaklagima gore, sosyal bilgiler 6gretiminin 68rencinin yaparak,
yasayarak katildig1 ve odaklandigi bir 6grenme siirecini i¢ermesi
beklenmektedir. Verimli bir 6grenme siireci i¢in derslerin, ¢agin
O0gretim materyalleri ile zenginlestirilmesi 6nem arz etmektedir. Bu
dogrultuda ¢aligmanin merkezini olusturan dijital otantik Ogrenme
ortami, otantik 6grenme yaklasimi cercevesinde ve ADDIE 6gretim
tasarim modeli basamaklar1 takip edilerek gelistirilmistir. Gelistirilme
sirecinde hem ihtiyag analizinden elde edilen bulgular hem de
alanyazinda ulasilan sorun ve ihtiyaglar g6z 6niinde bulundurulmustur.
Sonug olarak, sosyal bilgiler 6gretiminin ¢aga uygun ve etkili bir
sekilde yiiriitiilmesi i¢in dijitallesmeye ihtiya¢ oldugu tespit edilmistir.
Bu baglamda mevcut ¢alisma ile okuyucuya, sosyal bilgiler dersinde
uygulanmak tiizere gercek hayat baglaminda etkinlikler iceren, zengin
icerik, aktif ve etkilesimli bir 6grenme saglayan dijital otantik 6grenme
ortaminin gelistirilmesi konusunda bilgiler sunulmasi amag¢lanmaistir.

Bu ¢alisma Erzincan Binali Yildirim Universitesi Bilimsel Arastirma
Projeleri Koordinasyon birimince desteklenmistir. Proje Numarast:

SBA-2022-841

18/04/2025 Dr. Ozlem USLU
Prof. Dr. Erdem YAVUZ
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DIiJITAL OTANTIK OGRENME ORTAMININ ADDIE

OGRETIM TASARIM MODELINE GORE GELiSTIRILMESI

Dr. Ozlem USLU
Prof. Dr. Erdem YAVUZ

GIRIS

Yasadigimiz ¢agda internetin varligi, bilgiye ulasma yollarma yeni bir
perspektif ve hizina ivme kazandirmistir. Bu yenilik¢i ve hizli ilerleyis,
toplumu ilgilendiren tiim alanlarda oldugu gibi egitim alaninda da
degisime neden olmustur. Yasanan bu siireg, tiim egitim paydaslariin
toplum yararini géz oniinde bulundurarak degisime acik olmalarini
gerektirmistir. Bilindigi lizere egitime olan ihtiyag, tarith boyunca yok
sayilamaz bir gercek olarak yerini korumustur. Clinkii egitim, toplumun
gelismislik seviyesini yine topluma yansitan bir aynadir. Diger bir
deyisle bir toplumun egitim kalitesi, bireylerin egitim silirecini

tamamladiktan sonra yasadig1 topluma sagladigi katkiya yansimaktadir.

Toplumsal gerceklige uzak kalmayan, ger¢cek yasamla bag kuran ve
ayn1 zamanda yeniliklerle donatilmis bir egitim sistemini uygulamak
zorunlu hale gelmistir. Bu uygulamanin yiiriitiilmesi, 6grenme
ortaminin yasanilan ¢agin gerektirdigi bilgi ve becerileri kazandiracak
yapida yaklagim, yontem ve teknikler ile desteklenmesinden

gecmektedir.

Egitim ve Ogretim alaninda giincel yaklagimlardan biri olan
yapilandirmaci yaklagim, 6grencilerin bilgiyi deneyimleyerek anlamli
bir sekilde insa etmesini ve bilgiler arasinda etkilesim olusturmasmi

temel alir (Arends, 1998). Buna ragmen giiniimiiz egitim alaninda
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yasanan sorunlar ogretmen ve dgrenci odakli olarak ele alindiginda,
Ogretmen merkezli 0gretime devam edilmesi dikkat c¢ekmektedir
(Tirkan & Erisen, 2022). Bilgiyi sadece diiz anlatim ile sunmak,
ogrencilerin okuma ve dinleme eyleminin Otesine ge¢melerini yani
ogrenmenin merkezinde olmalarina ket vurmaktadir. Bilgi ve
becerilerin 6grenilmesinde Ogrencilerin aktif bir sekilde katilim
gostermelerini temele alan yaklasimlardan biri otantik 0grenmedir.
Otantik 6grenme, Ogrencilerin demokratik smif ortaminda gercek
diinya problemleri {zerinden bilgiyi kesfetme, yapilandirma,
disiincelerini  acik bir sekilde ifade edebilme ve O6grendigini
sergileyebilme siirecinde gorev almasina olanak taniyan ozellikler
barindirmaktadir. Otantik 6grenme, ger¢ek yasamin iginden gelen ve
ayni yonde hayata hazirlayan bir 6grenme yaklagimidir. Bu sebeple
hayat boyu devam etme 6zelligi tasimaktadir. Sosyal bilgiler, kaynagmni
insan ve ger¢ek yasamdan alan disiplinlerarast bir yapiya sahip
oldugundan bu ders icin gelistirilecek Ogretim materyalinde temel

almmaya uygun yaklasimlardan biri otantik 6grenmedir (Ineg, 2021).

Sosyal bilgiler dersinde ¢aga uygun ve gergek yasam problemleri ile
giiclendirilmis dijital ortamlardan faydalanmak, programda belirtilen
hedeflere verimli bir 6grenme siireci ile ulagsmay1 saglayabilir. Bu
dogrultuda caligmada, egitimde dijitallesme kapsaminda 21. yiizyila
uygun bir dgrenme ortanmu olusturulmustur. Dijital Otantik Ogrenme
Ortaminin gelistirilmesi ile, gergek yasam problemlerinin siniflara
taginmast ve Ogrencilerin is birligi i¢cinde problemlere ¢oziim

bulmalarma firsat tanmabilmesi gibi pekcok hedef goz Oniinde



bulundurulmustur. Bu hedefler 1s1¢inda otantik 6grenme yaklagimina
uygun etkinliklerin ger¢eklestirilmesi, 0grenenler arasinda etkilesimin
artmasina ve sosyal bilgiler dersinin dikkat ¢ekiciligine fayda sunabilir.
Otantik Ogrenmenin dijital 6grenme ortamina entegre edildigi ve
ADDIE 06gretim tasarim modelinin uygulandigi bu ¢alisma ile sosyal
bilgiler alanindaki arastirmacilar ile 6gretmenlere 6rnek sunulmasi ve

literatiire 6zglin bir katki saglanmas1 hedeflenmektedir.
1. SOSYAL BIiLGILER VE OTANTIiK OGRENME

Sosyal bilgiler, tarih, cografya, ekonomi gibi farkli disiplinlerden
toplumsal yasamin gerektirdigi bilgilerin 6grenci diizeyine uygun
sekilde tasarlanip sunuldugu, aktif, iiretken, demokratik ve yasanilan
donemle uyumlu vatandaslar yetistirmek gayesiyle olusturulmus bir
derstir (Kaymake1 & Ata, 2012, s.38). Sosyal bilgiler dersi 6grencileri
bilgi, beceri ve degerlerle ger¢ek yasama, dahasi gelecege
hazirlamaktadir. Lombardi (2007, s.2), 6grencilerin dinlemek yerine
o0grenme siirecinde bizzat yapmayi tercih ettigini ve gercek hayattan
beslenen problemleri ¢ézerken motivasyon diizeylerinin yiikseldigini
ifade etmektedir. Belirtilen ifadelerden 6grencilerin gercek hayattan
problemler lizerine farkl agilardan diisliniip ¢oziim iiretmelerine ve
bilgiyi anlamli hale getirebilmelerine firsat taninmasinin gerekliligi
cikarimi yapilabilir. Bu baglamda degerlendirildiginde sosyal bilgiler
Ogretiminin  verimli  diizeyde gerceklesmesi i¢in  GFrenme

yaklagimlarindan otantik 6grenmenin uygunlugu dikkat ¢ekmektedir.



Lam (2013)’ a gore otantik 6grenme, gercek diinya problemlerine
¢Oziim bulma siirecine katilma ve ¢dziime ulagsmak i¢in ugras verme ile
gerceklesen 6grenmedir. Revington (2016)’a gore otantik Ogrenme,
gercek ya da benzetilmis yasam gorevleri araciligiyla 6grencilerin
gercek hayata iligkin somut, kullanigh ve paylasilan bir iiriin ortaya
cikarmasma imkan veren Ogrenmedir. Otantik Ogrenme Ogrenciyi
merkeze alan ve aktivite siirecini kapsayan bilesenlerden olusmaktadir.
Bu bilesenler; otantik baglam, otantik etkinlik, uzman performansi,
coklu bakis agis1 ve roller, is birligi, yansitma, agik bir sekilde dile
getirme, kocgluk ve yapilandirilmis destek ile otantik degerlendirmedir

(Herrington, 2006; Bektas & Horzum 2019).

Ine¢ (2021, 5.94)’ e gore otantik dgrenme ile sosyal bilgilerin gercek
yasam baglaminda ortak noktalar1 bulunmaktadir. Yapilandirmaci
yaklagima uygun olarak sosyal bilgiler dersi, bilgi aktariminin 6tesinde
gercek hayat baglamindan beslenen, iist diizey beceriler hedefleyen,
o0gretmene yol gdsterici bir rol veren, 6grencilerden ¢oklu kaynaklar
iizerinden arastirma yaparak bilgiyi yapilandirmalarini ve farkli bakis
acilar1 kazanmalarin1 bekleyen c¢ok disiplinli bir program yapisina
sahiptir. Gergek diinya baglaminda otantik 6grenme ortami tasarimi, is
birligi, gorevler, 6gretmen koclugu, demokratik sinif, disiplinler arasi
bakis ve 6grenci iiriiniiniin ortaya ¢ikarilmasini icermelidir (Ineg, 2020,
s.19-20). Bu 0zellikleri barindirmasi, otantik 6grenme yaklagiminin
sosyal bilgiler dersinin Ogrenci merkezli hedeflerine ulasmakta

kullanilabilecegini gostermektedir.



2. TEKNOLOJIi DESTEKLI OTANTIiK OGRENME

Ogrenme siirecinde ele alinacak gercek yasam problemleri ve
belirlenen otantik gorevleri, cesitli sebeplerle her zaman yerinde ve
zamaninda deneyimlemek miimkiin olmayabilir (Ineg, 2017, s.3).
Otantik Ogrenme cercevesinde tasarlanan O6grenme yasantilarinda
gercek hayat problemlerinin ilgili ortama tasinmasi, tasmsa da
uygulanmasi zor olan durumlarda teknoloji desteginden yararlanilabilir
(Herrington ve Kervin, 2007). Lombardi (2007)’ye gore ger¢ek yasam
etkinlikleri, ger¢cek mekanlarda pratik yaparak Ogrenmeyle smnirl
degildir. Bunu dikkatli bir sekilde hazirlanmis web tabanli 6grenme
ortamlarinda deneyimlemek de miimkiindiir. Ogrenme ortami
hazirlanirken hedef, igerik, tasarim, 68renci gorev ve rolleri, teknolojik
imkanlar ve egitimcinin gorevleri faktorleri dikkate alinmalidir. Ayrica
ogretmen, ders kitaplar1 yerine farkli kaynaklar1 kullanabilir ve problem
c¢ozme etkinlikleri gergeklestirebilir. Mean & Olson (1994)’a gore
otantik 6grenme yaklasimi teknoloji ile desteklendiginde bu 6grenme
ortami Ogrencilerin ig birligi icinde 6grenmelerini ve iiretici yoniini

giiclendirmektedir.

Herrington & Kervin (2007)’in aragtirmalarinda ele aldiklar1 teknoloji
ile desteklenen otantik 6grenme ortamina iliskin aciklama ve Onerileri

asagida siralanmigtir:

Teknoloji ile desteklenen bir otantik 6grenme ortaminin 6grenciler i¢in

dikkat cekiciligi artmaktadir.



Teknoloji sayesinde ger¢ek diinya baglammin smiflara tagmmmasi
mimkiindiir. Otantik bir senaryo, gorsel, ses ya da videolar ile
sunulabilir. Burada dikkat edilmesi gereken husus, 6grenme amacina ve
motivasyonuna uygun baglamlar se¢gmek ve bu baglamlardan edinilen
bilgilerin nasil kullamlacagm yansitmaktir. Ogrencilerin etkilesim

kurmakta zorlanabilecegi araglar1 kullanmaktan kaginilmalidir.

Ogrencilere gercek yasamda karsilasilabilme ihtimali bulunan aktivite

ve gorevler verilmelidir.

Teknoloji, uzman destegini otantik 6grenme ortamina dahil etme

olanag1 saglar.

Teknoloji destekli otantik 6grenme, O6grencilerin ayni perspektife
(6gretmen) odaklanmalarinin 6tesinde bir etkilesim sunar. Cilinki
ogrenciler ¢cok sayida kaynak, diisiince, rol ve bakis agisi ile etkilesime
girme firsat1 yakalarlar. Boylece ¢ok renkli bir goriis agis1 ve gesitli

becerileri kazanmaya agik hale gelirler.

Ogrencilerin yansitma yapamadig1 6grenme firsatlari, bosa giden bir
zaman olarak goriilmektedir. Bu durum en ¢ok da bir sinavdan gegmek
adina bilgi 6grenme zamanlarinda goriilmektedir. Teknoloji destekli
otantik 6grenme ortamlarinda 6grenciler diisiincelerini yazabilecekleri
platformlar araciligiyla 6grenme siireclerini yansitabilirler. Ya da
yansitmaya iligkin metin, kompozisyon, ses veya gorselleri is birligi ile
olusturarak portfoy seklinde sergileyebilirler. Teknoloji ile 6grenme

slireclerinin yansimalar1 gilincellenen, paylasilan ve saklanan somut



birer iiriine doniisebilir. Dahasi, olusturulmasi zor goriinen iiriinler

yalnizca kagit ve kalemle yaratilabilir.

Ogrencilerin is birligi yapmalar1 hem ortak bir sorumluluk almay1 hem

de birbirleri ile fikir aligverisinde bulunmalarini kolaylastirir.

Sonug olarak dijital kusak olarak adlandirdigimiz yeni nesil 6grenciler,
dijital araglar1 hayatin bir parcasi olarak algilamaktadir. Bu baglamda
yasama boylesine dahil edilen dijital araglarin otantik 6grenme temelli
iceriklerle zenginlestirilerek kullanilmasinin 6grenmeyi etkili hale

getirebilecegi Ongoriilmektedir.

3. ADDIE OGRETIM TASARIM MODELINE GORE DiJiTAL
OTANTIK OGRENME ORTAMININ GELISTIiRILMESI

Ogretim tasarimi dgrenmenin yenilikler icermesi, dikkat cekmesi ve
etkili olmasma destek olmaktadir (Baharuddin, 2018). Tasarim
modelinin kullanilmasmdaki amag, 6grenme hedeflerine ulasmak igin
ogrenmeye iliskin yapilan analizler dogrultusunda 6grenmeyi gelistirici
yonde, gilivenilir ve sistematik sekilde bir tasarim ortaya ¢ikarmaktir
(Reiser & Dempsey, 2007).

ADDIE, 6zgiin, amagli, yenilik¢i ve 6grenciyi merkeze alan bir {iriinii
tasarlama modelidir (Branch, 2016). Egitim ve 6gretim alaninda yaygin
bir sekilde kullanilan ADDIE §gretim tasarim modeli, pek ¢ok tasarim
modelinin bilesenlerini tagiyan ve tasarlamay1 kolaylastiran bir yapiya
sahiptir (Arkun & Akkoyunlu, 2008).

ADDIE 06gretim tasarim modelinin basamaklar1 asagidaki gibidir
(Peterson, 2003):



Analiz
Tasarim
Gelistirme
Uygulama

; Degerlendirme

>

V

>

Sekil 1: ADDIE Ogretim Tasarim Modelinin Basamaklar1
Bu arastirma i¢in hazirlanan Dijital Otantik Ogrenme Ortami (DOOO),
ADDIE o6gretim tasarim modeline gore olusturulmustur. Bu boliimde

tasarimin tlim basamaklar1 gerceklestirilmis ve sirasiyla yer verilmistir.

3.1. Analiz Basamag

ADDIE o6gretim tasarim modelinin analiz basamaginda, 6gretiminde
uygulanacak konuya iliskin hedefler ile 6grenci ve d6gretmenlere gore
ihtiya¢larin neler oldugu saptanir. Tasarimin hangi amagla yapilacagi,
hedef kitleyi tanimlayan bilgiler, kullanilacak ortam, yontem ve
etkinlikler bu asamada dikkatle ele alinir. Bu dogrultuda arastirmaya
baslanirken alan yazin taramasi yapilmistir. Ardindan ihtiyag¢ analizine
yonelik ¢aligmalar yapilmasi planlanmistir. Sosyal bilgiler 6gretmenleri
ve akademisyenler ile yapilan goriismeler sonucunda 5. smif Uretim
Dagitim ve Tiiketim (UDT) &grenme alanmin arastirma igin uygun
ozelliklere sahip oldugu belirlenmistir. 2018 SBDOP’te 5. siif UDT
O0grenme alaninda yer verilen kazanimlar asagidaki gibidir (MEB,

2018):

SB.5.5.1. Yasadigi yerin ve ¢evresinin ekonomik faaliyetlerini analiz

eder. (Ekonomik faaliyetlerle cografi ozellikleri iliskilendirir,)

SB.5.5.2. Yasadigi yer ve cevresindeki ekonomik faaliyetlere bagl

olarak gelisen meslekleri tanr.



SB.5.5.3. Cevresindeki ekonomik faaliyetlerin, insanlarin sosyal
hayatlarina etkisini analiz eder. (Ekonomik faaliyetlerin niifus,

yerlesme, egitim ve kiiltiir tizerindeki etkileri tizerinde durulur.)

SB.5.5.4. Temel ihtiyaglart karsilamaya yonelik iiriinlerin iiretim,

dagitim ve tiiketim agini analiz eder.

SB.5.5.5. Is birligi yaparak iiretim, dagitim ve tiiketime dayali yeni
fikirler gelistirir. (Farkli alanlarda yeni fikirler gelistiren bagarili
girisimcilerin ¢alismalarindan ornekler verilerek ogrenciler yeni
fikirler tiretmeye tesvik edilir. Degisen toplumsal ilgi ve ihtiyaglar

arastirtlarak bunlart karsilamaya yonelik yenilik¢i fikirler gelistirilir,)
SB.5.5.6. Bilin¢li bir tiiketici olarak haklarint kullanr.

Bu 6grenme alani konularinin 6grenilmesi ve 6gretilmesinde ihtiyag ve
beklentilerinin neler olduguna yonelik 6gretmen ve 6grenci goriisleri
yar1 yapilandirilmis goriisme formu ile elde edilmistir. Goriisme
formlarindaki sorular ilk etapta arastirmaci tarafindan hazirlanmis ve
uzman goriisiine dayali olarak sorular eklenmis ve son hali verilmistir.
Hazirlanan sorular, sosyal bilgiler 6gretmenleri ile ilgili liniteyi islemis

olan 6. sinif 6grencilerine yoneltilmistir.

Arastirmaya  katilacak  6gretmenlerin  belirlenmesinde  amaglh
ornekleme yOntemlerinden oOlgiit Ornekleme kullanmilmistir. Bu
yontemin temelinde 6nceden belirlenen Olgiitlerin dikkate alinmasi
yatmaktadir. ~ GOrligme  yapilmast  planlanan  &gretmenlerin
secilmesindeki Olgilit, 5. smiflarin dersine giriyor olmasi, merkez

ortaokullarda gorev yapiyor olmasi, bilgisayar ve akilli tahtay: aktif bir



sekilde kullaniyor olmasidir. Gorligme yapilmasi planlanan smif
seciminde basit se¢kisiz 0rnekleme, ilgili siniftan arastirmaya katilacak
6. smif Ogrencilerinin  belirlenmesinde  amaghi  6rnekleme

yontemlerinden maksimum ¢esitlilik 6rneklemesi kullanilmigtir.

Belirlenen smnifin 1. donem sosyal bilgiler dersi not ortalamas1 80.45’tir.
Bu dogrultuda sinifta bulunan 29 6grencinin not ortalamasi en diisiikten
en yliksege siralanmis olup 3 kategoriye ayrilmistir. Ardindan yiiksek,
orta ve diisiik not ortalama diizeyleri goz onilinde bulundurularak her

diizeyden goniillii 4’er 6grenci arastirmaya dahil edilmistir.

Gorlisme yapilmast planlanan Ogretmen ve Ogrenciler, arastirma
hakkinda bilgilendirildikten sonra arastirmaya katilmaya onay
vermistir. Ses kaydi alinarak gerceklesen goriismelerden elde edilen
veriler metne dokiilmiistiir. GOrlisme metni katilimcilar tarafindan
okunarak teyit edilmistir. Arastirmadan elde edilen veriler, iki farklh
arastirmaci tarafindan incelenmis ve igerik analizi teknigi ile analiz

edilmistir.

3.1.1. Sosyal Bilgiler Ogretmenleri ile Yapilan Goriismelere iliskin
Bulgular

Arastirmada ihtiyac analizi kapsaminda hazirlanan yar1 yapilandirilmis
goriisgme formundaki 12 soru sosyal bilgiler &gretmenlerine
yoneltilmistir. Goriismelere 12 sosyal bilgiler 6gretmeni katilmigtir.
Goriisme yapilan Ogretmenlerin isimleri O1, 02..012 seklinde
kodlanmigtir. Goriisleri alinan 6gretmenlerin kisisel bilgileri asagida

verilmistir.
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Tablo 1: Goriisme Yapilan Sosyal Bilgiler Ogretmenlerine Ait Kisisel

Bilgiler
Gor. Kat. Cins Mes. Mezun Ol Mezun Esitim
Sayl..  Kodu *  Tecr. Fak. Ol. Bol. &
1 01 K 7 Egitim Sos. Bil. -
2 02 K 29 Fen Edeb. Tarih -
. .. Sos.

3 03 E 40 Egitim Bilim. -
4 04 K25 Egitim Tarih ~ Yaksek
Lisans
5 05 E 29 Egitim  Sos. Bil.  Yuksek
Lisans
6 06 E 10 Egitim  Sos. Bil.  Yuksek
Lisans

7 07 K 17 Egitim Sos. Bil. -
g8 ©O8 E 29 Egitim smf ~ Yuksek
Lisans

9 09 K 16 Egitim Sos. Bil. -

10 010 E 19 Egitim Sos. Bil. -

11 011 K 12 Egitim Sos. Bil. -
- . . Yiiksek

12 012 E 14 Egitim Sos. Bil. .

Lisans

Gortiisleri alman katilimcilara iliskin kadin ve erkek oraninin esit
oldugu; 6gretmenlerin 7-40 y1l araliginda mesleki tecriibeye sahiptir.
Ogretmenlerden 11°i egitim fakiiltesinden 1’i ise fen-edebiyat
fakiiltesinden mezundur. Mezuniyet alanlarma bakildiginda 1’er
Ogretmenin sosyal bilimler ve sinif 6gretmenligi, 2 6gretmenin tarih
ogretmenligi, 8 Ogretmenin sosyal bilgiler 6gretmenligi bdliimiinden
mezun oldugu goriilmektedir. Lisansiistii egitimi tamamlama agisindan
bakildiginda 5 Ogretmenin yiiksek lisans derecesine sahip oldugu
goriilmektedir. Ogretmenlerle yapilan goriismelerde  kullanilan
sorulardan elde edilen verilere iliskin temalar Dijital Ogrenme

Ortamy/Araglari, Sosyal Bilgiler Dersi Kapsamimda Dijital Ogrenme
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Ortami, Sosyal Bilgiler Dersinde UDT Konularmnim Ogretimi, Sosyal

Bilgiler Dersinde Ger¢cek Hayat Problemleri ve Celigkili Durumlar,

Egitsel Ihtiyag Onerileri altinda olusturulmustur.

Tablo 2: Ogretmenlerle Yapilan Goriismelerde Kullanilan Soru

Igerikleri ile Bu Sorulardan Elde Edilen Verilere Iliskin Temalar

Temalar Soru I¢erikleri
. 1-Dijital 6grenme ortaminin neyi ifade ettigi

Dijital Ogrenme 5 _pyiital §grenme ortamima duyulan ihtiyag

Ortami/Araglarl 3 _pjiitg ogrenme ortami kullanilmasinin
artilari/farklari

Sosyal Bilgiler

Dersi 4-Sosyal bilgiler dersi kapsaminda 6grencilerin dijital

Kapsaminda 6grenme ortamlarindan faydalanma diizeyleri

Dijital Ogrenme 5-Sosyal bilgiler dersi kapsaminda hazirlanan dijital

Ortam 6grenme ortaminin barindirmasi gereken ozellikler
6-UDT konularmi islerken o6gretmenlerin ihtiyag
duydugu durumlar

Sosyal Bilgiler ~ 7-Ogrencilerin UDT konularma iliskin hazirbulunusluk

Dersinde UDT  diizeyleri )

Konularinin 8- Ogrencilerin UDT konular1 kapsaminda yasadiklari

Ogretimi kavram yanilgilari, 6grenme zorluklar: ve sinirhliklar
9-Ogrencilerin UDT konularina iliskin 6grenme stilleri
10-UDT konularmin 6gretiminde verimliligi artiran
yontem ve teknikler

Sosyal Bilgiler

Dersinde 11-Sosyal bilgiler dersi kapsaminda gercek hayat

Gerg¢ek Hayat . S . .

Problemleri ve Qroblemlerl \./e.(;e.hsklh dgrgmlara yer verilmesinin

. Ogretmenler icin ifade ettigi anlam

Celiskili

Durumlar

Egitsel Thtiyac 12-Ogrencilerin dgrenmelerini gelistirmeye yonelik

Onerileri egitsel ihtiyag¢ Onerileri

Sosyal bilgiler 6gretmenleri ile yapilan goriismelerde kullanilan soru

icerikleri 5 tema altinda gruplandirilmistir. 1,2, ve 3. soru birinci tema,
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4 ve 5. soru ikinci tema, 6,7,8,9 ve 10. soru iigiincii tema, 11. soru

dordiincii tema, 12. soru ise besinci tema ile baglam olusturmustur.

Her soruya iligkin toplanan veriler ilgili oldugu tema altinda bir araya
getirilerek tablo halinde verilmistir. Ogretmenlerin sorulara ydnelik
belirtmis oldugu goriislere dogrudan alintilama yoluyla tablo

aciklamasi altinda yer verilmistir.

Tablo 3: Dijital Ogrenme Ortami Temasma Iliskin Bulgular

Sorular Kodlar f
Akilli Tahtay: 7
Bilgisayari 2
Sizin igin dijital EBA’ y1 2
O0grenme ortami Ogrenme i¢in kullanilan arag ve gereci 2
neyi ifade ediyor?  Bilgisayardan arastirma 6devi vermeyi 1
Dijital nesnelerle 6grenmeyi 1
Cep telefonundaki internet agini 1
Ders islerken dijital  Ihtiya¢ duyuyorum 6
O0grenme ortamina
ihtiya¢ duyuyor Cok fazla ihtiya¢ duyuyorum 3
musunz? Kullantyorum 3
Ogrencinin dikkatini topluyor/cekiyor 8
Dersin isleyisini kolaylastirtyor 3
Akilda kalic1 olmasini sagliyor 3
Dijital 6grenme Ogrenmeyi hizlandirtyor/sagliyor 2
ortami Zamandan kazanim sagliyor 2
kullandrysaniz bu Derse katilimi artirtyor 2
durumun Daha etkili oluyor 1
artilari/farklari Daha pratik oluyor 1
neler oldu? lgilerini artirryor 1
Asirt vakit gecirmek dikkati olumsuz 1
etkiliyor
Ev ortaminda tam katilim saglanamiyor 1

Dijital 6grenme ortami ogretmenlere gore en fazla akilli tahtay: ifade

etmekle birlikte azalan swralama ile bilgisayar, EBA, 6grenme ig¢in
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kullanilan ara¢ gereg, bilgisayardan arastirma odevi verme, dijital
nesneler ile 0grenme ve internet agmi ifade ettigi belirtilmistir.

Ogretmenlerden O1 ve O6 diisiincelerini asagidaki gibi ifade etmistir:

“Dijital 6grenme ortami ders kitabr disinda ogrencilerin ogrenmeleri
icin kullandigimiz arag¢ geregler olarak anliyorum. Akilli tahtadan

yararlanmak bilgisayardan arastirma odevi vermek...” (O1)

“Dijital ogrenme ortamlart bilgisayarlar, bilgi teknolojisi, akilli tahta
stk kullamilan araglardir. Cep telefonundaki internet agi bile dijital

ogrenme ortamidir...” (06)

Ikinci soruya iliskin Ogretmenler, ders islerken dijital &grenme
ortamlarina ihtiyag¢ duyduklar1 ve kullandiklar1 yoniinde goriis
bildirmislerdir. Ogretmenlerden O1 ve O10 diisiincelerini asagidaki

gibi ifade etmistir:

“Evet ¢ok fazla ihtiya¢ duyuyorum. Az énce de soyledigim gibi yeni
nesil ¢cocuklar bir metin okumaktan ¢ok bir gorseli gordiiklerinde daha

iyi kavriyorlar...” (O1)

“Cok fazla ihtiya¢ duyuyoruz. Ciinkii su an ki ¢ocuklar gorsel odakli.
Somutlastirmakta artik eski nesil gibi degiller zorlamyorlar...” (010)

Bu temanin son sorusuna ise, dijital 6grenme ortami kullaniminin artis1
olarak 6gretmenlerin 6grencilerin dikkatini topladig1 yanitin1 en fazla
verdikleri goriilmektedir. Buna ek olarak dgretmenler, azalan siralama
ile dersin islenisini kolaylastirdigi, kalicilik sagladigi, 6grenmeyi
hizlandirdig1l, zaman kazandirdigi, katiimi artirdigi, etkili ve pratik

oldugu, ilgiyi artirdig1 yoniinde ifadelerde bulunmuslardir.
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Diger yandan 6gretmenlere gore dijital 6grenme ortami ile asir1 vakit
gecirmek dikkati olumsuz etkilemekte ve 6grenciler ev ortaminda derse
tam olarak katihim saglayamamaktadir. Bu durumu dgretmenlerden O4,

05 ve 010 asagidaki gibi ifade etmistir:

“Daha ¢ok ogrencilerin dikkatini ¢ekiyor. Daha pratik zaman olarak,

zaman kazandiriyor.” (04)

05 “Dijital ortamdaki izledikleri seyler onlarin dikkatlerini daha ¢ok
cekiyor. Ilgilerini artrdigt icin ve ogrenmeyi hizlandirdigin

diisiiniiyorum...” (O5)

“Bos zaman etkinligi diisiinerek oyun oynamasi dijital ortamda ¢ok
fazla zaman harcamasina sebep oluyor. Bu sefer de ¢ocugun ozellikle

gercek hayata karsi dikkat algisinda bir problem bagshyor...” (010)

Elde edilen bulgulara gore sosyal bilgiler 6gretmenlerinin dijital
O0grenme ortamlarinin artilarna yonelik daha fazla goriis bildirdigi

goriilmektedir.

Tablo 4: Sosyal Bilgiler Dersi Kapsamimda Dijital Ogrenme Ortami

Temasina iliskin Bulgular

Sorular Kodlar f
- ) Yiiksek diizeyde 6
Sosyal bilgiler dersi Akillr tahtayr kullanma 3
kapsaminda o
ssrencilerinizin ditital duzeyinde
ogrenct emilzrlrﬁ Ul(;l Ders kitaplarinin yetersiz kaldigi 3
ogrenme oramiarindan — g,rymlarda kullanma dizeyinde
faydalanabilme o
diizeyleri nasildir? ]?usuk diizeyde 3
Odev hazirlama diizeyinde 1
Sosyal bilgiler dersinde ~Kisa Video 10
kullanilmak iizere Harita 7
hazirlanan bir dijital Eslestirmeli aligtirma 7
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Grup caligmasi
Etkilesimli 6grenme
Giincel haberler

Ogrenme ortaminin Grafik, karikatur vb. gorseller 5
hangi ozellikleri Tartigma yapilabilmesi 3
barindirmasi Oyunlagtirarak 0grenme 2
0grencilerinizin Bosluk doldurmal test 2
ogrenmelerine katki Odiillendirme sistemi 2
saglayabilir? Ani masyon 2
Kisa metin 1

1

1

1

Sosyal bilgiler dersi kapsaminda oOgrencilerin dijital O6grenme
ortamlarindan faydalanmalariin yiiksek diizeyde oldugu yanitini veren
ogretmenler cogunluktadir. Azalan siralama ile akilli tahtay1 kullanma,
ders kitaplarinin yetersiz oldugu durumlarda kullanma, diisiik diizeyde
ve 0dev hazirlama diizeyinde oldugu da 6gretmenlerin aktardigi diger
ifadelerdir. Bu durumu dgretmenlerden O2 ve O12 asagidaki gibi ifade

etmistir:

“Ogrencilerimiz dijital ortama bizden daha yatkin bir halde geliyorlar.
Zaten onlarin  hazirbulunusluklart pandemi déneminde ozellikle
mecbur kaldiklar: igin cep telefonudur, tablettir, bilgisayardir bizden
daha ¢ok kullaniyorlar...” (02)

“Olduk¢a yiiksektir. Cagimiz geregi ¢ocuklar ilkokul ¢aglarindan
itibaren egitimde dijital arag¢ geregleri bire bir gordiiler. Dolayist ile

artik ders kitaplari rafa kalkti diyebiliriz.” (O12)

Ikinci soruda ise 6gretmenlerin, sosyal bilgiler dersinde kullaniimak
iizere hazirlanan dijital 6grenme ortaminin barmdirmasi gerektiren

ozelliklere iliskin en fazla kisa video yanitini verdikleri goriilmektedir.
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Azalan siralama ile harita, eslestirmeli alistirma, grafik, karikatiir vb.

gorseller, tartisma yapilabilmesi, oyunlastirarak Ogrenme, bosluk

doldurmali test, ddiillendirme sistemi, animasyon, kisa metin, grup

calismasi, etkilesimli 6grenme, giincel haberler ise Ogretmenlerin

vermis oldugu diger ifadelerdir. Bu soruya iliskin dgretmenlerden O3

ve 06 diisiincelerini asagidaki gibi belirtmistir:

“Bir konuyu iglerken o konu ile ilgili kisa bir videonun olmasi olabilir

iste bir karikatiir olabilir. Haritalar olabilir.” (O3)

“Animasyonlar, konu ile ilgili videolar ve konu ile ilgili alistirma

sorulart egslestirmeler biraz once soyledigim gibi veya buna benzer

bosluk doldurma gibi seyler faydali oluyor.” (O6)

Tablo 5: Sosyal Bilgiler Dersinde UDT Konularinin Ogretimi

Temasma Iliskin Bulgular

Sorular Kodlar f
.. . Video i¢eriklerinin kullanimi 9
UDT 6grenme alanina Gorsellerden faydalanma 7
iliskin konular1 islerken 0
o yunlagtirma 2
kaynak bakimindan ihtiyag
- Soyut kavramlar1 somutlagtirma 2
duydugunuz durumlar Gazete haberlerini incel 1
nelerdir? azg € naperierini Inceleme
Harita kullanimi 1
UDT 6grenme alanina Yasanilan gevre kapsaminda iyi 9
iliskin konular1 islerken
ogrencilerinizin
hazirbulunusluk diizeyleri Iyi degil 2
hakkinda ne
diistinliyorsunuz? Cok iyi 2
Ogrencilerinizin UDT Ithalat/ihracat 9
ogrenme alanina iligkin Mera/besi hayvanciligi 4
yasadigi kavram yanilgilar,,  Turizm tlrleri 3
ogrenme zorluklar1 ve Ik defa karsilagilan meslekler 2
smirliliklar nelerdir? Ekonomik faaliyet alanlar1 2
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Bacasiz sanayi 2

Elektrik tretimi 1
Ogrenme yanilgis1 ve zorlugu
yok
UDT &égrenme alani Gorsel 11
konularini islerken -
ogrencilerinizin 6grenme Isitsel 9
stilleri hakkinda neler
diistiniiyorsunuz? Dokunsal 6
Beyin firtinasi 6
Ogrenci merkezli genel teknikler 6
UDT & 1 Tartisma 4
ogrenme afant Problem ¢6zme 2
konularim islerken hangi
- S Soru-cevap 1
yontem ve tekniklerin ~
P < Guncel olaylardan yararlanma 1
verimliligi artirdigini -
diisiiniiyorsunuz? Ista_s yon L
Proje 1
Grup etkinligi 1
Gezi 1

Ogretmenlerin  UDT konularmin 6gretiminde en fazla ihtiyag
duyduklart  durumun video igeriklerinin  kullanimi1  oldugu
goriilmektedir. Azalan siralama ile gorsellerden faydalanma,
oyunlastirma, somutlastirma, gazete haberlerini inceleme ve harita
kullanimi ise 6gretmenlerin vermis oldugu diger yanitlardir. Bu durumu

ogretmenlerden O4 asagidaki gibi ifade etmistir:

“Videoya fotografa yine ekonomi ile alakali konularda falan ihtiyacimiz
oluyor. Her zaman elimizin altinda bulunmayan konularda kaynaga

ihtiyacimiz oluyor: Burada ashinda teknoloji kolaylik saglyor.” (O4)
09 ise asagidaki gibi agiklamugtir:

“Yine giinliik yasamla ilgili kisa videolar onunla ilgilisini ¢ekebilecek

fotograflar 6nemli. Simdi burada atiyoruz tarum var, hayvancilik var,
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sanayi var, ticaret var, hizmet sektorti var falan. Onlar: gorsellik olarak
mutlaka vermemiz lazim. Sadece anlattigimiz zaman ¢ocuk
kavrayamuyor... Bulabildigimiz él¢iide fotograf, videolar biraz daha sey
olabiliyor ama kisa olacak. Fotograflar ¢ok daha kalict ¢ocuklarin

hafizasinda oluyor.” (09)

Ogretmenler, UDT konularma iliskin &grencilerin hazirbulunusluk
diizeylerini en fazla yasanilan ¢evre kapsaminda iyi oldugu yoniinde

ifade etmislerdir.

Ogretmenlerden ikisi dgrencilerin hazirbulunusluk diizeylerinin ¢ok iyi
oldugunu belirtirken iki 6gretmen ise iyl olmadigi yoniinde goriis

bildirmistir. Ogretmenlerden O1’in goriisii asagidaki gibidir:

“Burdur’da yasayan ogrencilerimizin sadece tarim ve hayvancilik

alaminda hazirbulunusluklar: yiiksek diyebilirim...” (O1)
04 ise asagidaki gibi agiklik getirmistir:

“Bazi konularda yiiksek de bazi konularda o kadar sey degil... Zaten
burast tarim toplumu Burdur. Ondan kaynakli ogrenciler tarima ¢ok
vabanci degiller. Ama mesela burada ¢ok fazla yogunlukta olmayan
ekonomik faaliyetler var. Ticaret, sanayi, turizm gibi. Bunlarda zaman

’

zaman sikinti yagayabiliyoruz.’

Ogretmenler ilgili 6grenme alaninda grencilerin yasadigi kavram
yanilgilari, 6grenme zorluklar1 ve smirliliklarin en fazla ithalat ve
thracat kavramlarmin Ogrenilmesinde oldugu yoniinde goriis

bildirmistir.
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Azalan siralama ile mera/besi hayvancilii, turizm tiirleri, ilk defa
karsilasilan meslekler, ekonomik faaliyet alanlari, bacasiz sanayi ve

elektrik iiretimi konu ve kavramlar1 diger ifadelerdir.

Katilimcilardan O12 grencilerin konuya iliskin herhangi bir kavram
icin 6grenme yanilgisi ve zorlugu yasamadigini belirtmistir. Bu durumu

02 ve 010 asagidaki gibi ifade etmistir:

“Mesela ihracat ithalat. Onlarin iizerine isimlerinin... almak
ithalattaki al daire i¢inde, satmaktaki at ihracat daire icine alryorum.
Bunu karistiracaksiniz ama su sudur diye veriyorum. Taruimda mesela

mera  hayvanciligt  besihane  hayvanciligi... merayi mesela

canlandiramadilar.” (02)

“...Bir barajdan nasil elektrik elde edilir? Bunu anlamakta
zorlamiyorlar. Iste burada dijital ortam cok isimize yariyor. Konuyu

gorsellestiriyoruz.” (010)

Ogretmenler, UDT 6grenme alami konularmi islerken &grencilerin
ogrenme stilleri icin en fazla gorsel, azalan siralama ile isitsel ve
dokunsal oldugu ydniinde goriis bildirmistir. Bu durumu O1 ve O9

asagidaki gibi agiklamistir:

“Konuyu okuyarak, yazarak veya anlatarak ogretmeye ¢alistigimizda
vermek istedigimiz bilgi tam anlamiyla ogrencilerin zihinlerinde yer
etmiyor. Ancak bir video izledikten sonra fikirleri soruldugunda konuya

tam anlamiyla sekillendirebiliyorlar” (O1)

“...Ama gorsellik ¢ok daha kalici oluyor. Sunum yapiyoruz bazen

zamammiz olursa. Sunumlar daha kalict oluyor. Kisa videolar ilgi
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cekiyor. Ilk defa gormiislerse eSer izliyorlar. Bunun faydasi var.

Soylediklerimiz kisa siirede unutuluyor. O net.” (09)

Ogretmenler ilgili konular1 islerken en fazla beyin firtmas1 ve dgrenci
merkezli genel teknikler yanitini verirken azalan siralama ile tartisma,
problem ¢6zme, soru-cevap, giincel olaylardan yararlanma, istasyon,
proje, grup etkinligi, gezi yontem ve tekniklerinin dersin verimliligini
artirabilecegi  yoniinde  goriis  bildirmislerdir. =~ Bu  durumu

ogretmenlerden O4 ve O7 asagidaki gibi ifade etmistir:

“Bizim wuyguladigimiz daha ¢ok tartisma. Yine ogrenci merkezli
teknikler. Cocugun aktif olmasi gergekten ise yarvyor. Bunlar yani daha
cok.” (04)

“Ogrenci merkezli yaklasimlar égrencinin daha ¢ok dersin icinde aktif
olarak katildigi sizin de ¢alismanizin konusu olan bu dijital ogrenme

isin icine katilirsa daha ¢ok faydali olur diye diisiiniiyorum...” (O7)

Tablo 6: Sosyal Bilgiler Dersinde Gergek Hayat Problemleri ve

Celiskili Durumlar Temasma Iliskin Bulgular

Soru Kodlar f
2018 SBDOP’da Giinliik hayatta karsilasilan 7
belirtilen “dgrenciler stk _durum/problem
sik gercek hayat Uygulanmasi gereken bir prensip 2
problemleri ve ¢eliskili Gergek hayat ile sosyal bilgilerin 2
durumlarla birbirinden ayrilamamast
karsilagtiriimali” Gundemi takip etme 1
ifadeleri sizin igin ne Giinlik yagamdan ornekler verme 1
anlama geliyor? Gergek hayati gérme 1

2018 SBDOP’ te belirtilen “dgrenciler sik sik gergek hayat problemleri

ve geligkili durumlarla karsilastirilmali” ifadelerinin anlamina iliskin
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Ogretmenlerin en fazla gilinlik hayatta Ogrencilerin —siirekli
karsilastiklart  durum/problem  yanitin1  verdigi  goriilmektedir.
Ogretmenler azalan swralama ile uygulanmasi gereken bir prensip,
gercek hayat ile sosyal bilgilerin birbirinden ayrilamamasi, glindemi
takip etme, ger¢ek hayat1 gorme ve giinliik yasamdan 6rnekler verme
seklinde goriislerini ifade etmislerdir. Ogretmenlerden O3 ve O6 bu

duruma iliskin diistincelerini asagidaki gibi ifade etmistir:

“Sosyal bilgiler adi iistiinde sosyal yani toplum, bireyin topluma
girmesi. Birey topluma girdigi zaman bir¢ok sorunla karsi karsiya
kalacak. Ve bu karsi karsiya kaldigi sorunlart da ¢dzmesi.” (O3)

“Muhakkak ki karsilastiriimali.  Ciinkii gercek hayati gérmesi

)

gerekiyor. Konularin igerisindeki sig konularla kalmamast lazim...’

(O6)

Elde edilen bulgulara gore sosyal bilgiler 6gretmenlerinin ¢ogunun

dersi gercek yasamla iliskilendirmekte oldugu goriilmektedir.

Tablo 7: Egitsel ihtiya¢ Onerileri Temasma Iliskin Bulgular

Soru Kodlar f
Dijital icerik ¢esitliligi 4
Az siirede ¢cok sey Ogretebilecek )
etkinlikler

Bu sorular disinda Gezi diizenleyebilme imkani 2

Ogrencilerinizin Yapilan O6devlerin kontroliini 1

Ogrenmelerini kisa siirede yapabilme

gelistirmeye yonelik Gergek hayat igerikli videolar 1

eklemek istediginiz kullanma

egitsel ihtiyaglar var Uriin sergileme 1

mudir? Uygulamali 6gretim 1
Sinavlara yonelik kaynaklar 1
Diistincelerini yazma 1

yetenegini gelistirme
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Tabloya gore 6gretmenler egitsel ihtiya¢ olarak gordiikleri durumlara
iliskin, en fazla dijital icerik cesitliligi olmasi gerektigini ifade
etmislerdir. Ogretmenlere gore azalan siralama ile az siirede ¢ok sey
Ogretebilecek etkinlikler, gezi diizenleyebilme imkani, yapilan
Odevlerin kontroliinii kisa silirede yapabilme, gergek hayat icerikli
videolar kullanma, {riin sergileme, uygulamali 6gretim, smavlara
yonelik kaynaklar, diisiincelerini yazma yetenegini gelistirme diger
egitsel ihtiyaglardir. Ogretmenlerden O11 ve O10 goriislerini asagidaki
gibi aciklamustir:

“Bol bol videolar olmali ama can sikict degil. Bazen ¢ok can sikici
belgeseller oluyor oyle degil. Cocuga sevdirecek daha yaslarina

duzeylerine uygun olmali.” (O11)

“Kiiciik bir sey yazmalarini istiyorum bazen ¢ocuklardan. Kelimeler
veriyorum bu kelimelerle ilgili toprak, hava kirliligi, atiklar gibi
bunlarla ilgili kiigiik bir metin yazin diyorum. Yazamiyorlar. Bu biraz
eksiklik su anda. Okuma, okudugunu anlama, onu yaziya dékme kendini

ifade etme, iiriin ¢cikarmakta zorlaniyorlar.” (010)
Ogretmenler ile Yapilan Goriismelerden Elde Edilen Sonuglar
asagidaki gibi 6zetlenmistir:

1- Sosyal bilgiler 6gretmenleri i¢in dijtal 6grenme ortami en fazla akilli
tahtay1 ifade etmekle birlikte bilgisayar, EBA, 6grenme i¢in kullanilan
ara¢ ve gereg, bilgisayardan arastirma 6devi verme, dijital nesnelerle

ogrenme ve internet agmi ifade etmektedir.
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2- Ogretmenler ders islerken dijital 6grenme ortamini kullanmakta ve

buna ihtiya¢ duymaktadir.

3- Ogretmenlere gore dijital 6grenme ortamm en fazla dgrencilerin
dikkatini toplamasi gerekgesiyle kullanilmaktadir. Buna ek olarak
ogretmenler, dijital Ogrenme ortaminin kolaylastirma, kalicilik
saglama, O0grenmeyi hizlandirma, zaman tasarrufu, katilimi artirma,
etkili ve pratik olma, ilgi cekme gibi artilar1 oldugunu diistinmektedir.
Diger yandan djjital 6grenme ortaminin O6grencilerin asir1 vakit
gecirmelerine bagli olarak dikkatlerini olumsuz etkilemesi ve ev
ortaminda tam katilim saglamanin miimkiin olmamas: gibi olumsuz

yonlerinin olabilecegini diisiinmektedir.

4- Ogretmenlere gore dgrencilerin sosyal bilgiler dersi kapsaminda
dijital Ogrenme ortamindan faydalanma diizeyleri degiskenlik
gostermektedir. Ogretmenlerin ¢ogu bu diizeyin yiiksek oldugunu,
diger kismui ise akilli tahtay1 kullanma, ders kitaplarinin yetersiz kaldigi
durumlarda kullanma, 6dev hazirlama ve diisiik diizeyde oldugunu

diistinmektedir.

5- Ogretmenlere gore sosyal bilgiler dersinde kullanilmak {izere
hazirlanacak bir dijital 6grenme ortaminin, 6grencilerin 6grenmelerine
katk1 saglamasi i¢in kisa videolar, haritalar ve eslestirmeli alistirma
etkinligi, grafik ve karikatiir gibi gorseller, tartisma platformu, oyun,
bosluk doldurmali test, 6diil sistemi, animasyon, kisa metin, grup
calismasi, etkilesimli O0grenme ve gilincel haberleri icermesi

gerekmektedir.
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6- Ogretmenlerin UDT 6grenme alanina iliskin konular1 islerken
kaynak bakimindan ihtiya¢ duyduklar1 durumlarin basinda video
iceriklerinin  kullanimi  gelmekle birlikte bu ihtiyaglar iginde
gorsellerden faydalanma, oyunlastirma, somutlastirma, haber inceleme,

harita kullanimi1 yer almaktadir.

7- Ogretmenlere gére UDT 6grenme alanimna iliskin konular1 islerken
ogrencilerin hazirbulunusluk diizeyleri degiskenlik gostermektedir. Bu
dogrultuda 6grencilerin hazirbulunusluklar1 6 gretmenlerin coguna gore

yasanilan ¢evre kapsaminda 1yi diizeydedir.

8- Ogretmenlerin ¢oguna gére UDT 6grenme alanma iliskin 6grenciler;
ithalat/ihracat kavrami basta olmak {izere mera/besi hayvanciligi,
turizm tiirleri, ilk kez karsilagilan meslekler, ekonomik faaliyet alanlari,
bacasiz sanayi ve elektrik tiretimine iligkin kavram yanilgisi, 6grenme
zorlugu ya da smirlihk yasamaktadir. Ogretmenlerden yalnizca biri

boyle bir durum olmadigini belirtmistir.

9- Ogretmenlere gore ilgili {initenin dgretiminde dgrenciler dokunsal

ogrenme stilinden daha ¢ok gorsel ve isitsel 6grenme stillerine sahiptir.

10- Ogretmenlere gore UDT 6grenme alam konularmi islerken en fazla
beyin firtinast ve diger Ogrenci merkezli teknikleri kullanmak
verimliligi artirmaktadir. Buna ek olarak 6gretmenler verimli bir ders
slireci i¢in tartigma, problem ¢6zme, soru-cevap, giincel olaylardan
faydalanma, istasyon, proje, grup etkinligi ve gezi tekniklerinin katki

saglayacagini diistinmektedir.
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11- Ogretmenler, 2018 SBDOP’ te yer verilen “dgrenciler sik sik gercek
hayat problemleri ve geligkili durumlarla karsilagtirilmali” ifadeleri igin
en fazla giinliik hayatta karsilasilan durum/problem olarak algilarken,
bunu takiben uygulanmasi gereken bir prensip, gergek hayat ile sosyal
bilgilerin birbirinden ayrilamamasi, giindemi takip etme, gergek hayati

gorme ve giinliik yasamdan 6rnekler verme olarak algilamaktadir.

12- Diger sorular disinda Ogretmenlere gore basta dijital igerik
cesitliligi olmak {izere, az siirede ¢cok sey dgretebilecek etkinlikler, gezi
diizenleyebilme imkani, yapilan o6devlerin kontroliinii kisa siirede
yapabilme, gercek hayat icerikli videolar kullanma, riin sergileme,
uygulamal1 6gretim, smavlara yonelik kaynaklar, diistincelerini yazma
yetenegini gelistirme birer egitsel ihtiyactir. Sosyal bilgiler
ogretmenleri ile gergeklestirilen goriismeler sonucunda sosyal bilgiler
dersinde UDT 06grenme alanina iliskin konular islenirken dijital

O0grenme ortamina ihtiya¢ duyuldugu ortaya ¢ikarilmistir.

Ozellikle akilli tahtada kullanilabilen, dikkat cekici iceriklerle
zenginlestirilen kisa video, harita ve eslestirmeli alistirmalar, grafik ve
karikatilir vb. gorseller iceren, yasanilan ¢evreyi yansitan, 6grenmede
yanilgi, zorluk ve smirliliklarin oldugu kavramlarin dikkate alindigi,
gorsel ve isitsel 0grenme stiline hitap eden, 6grenci merkezli yontem ve
tekniklerin entegre edildigi, gercek yasamda olabilecek durum ve
problemlerin yer aldigi, dijital icerik gesitliliginin saglandigi, kisith
streyi verimli kullanmaya imkan tantyan bir DOOO’nun tasarlanmasi

gerektigi sonucuna ulagilmistir.
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3.1.2. Ogrenciler ile Yapilan Goriismelere iliskin Bulgular

Aragtirmada ihtiya¢ analizi kapsaminda hazirlanan yar1 yapilandirilmis
gorisme formundaki 8 soru, 6. smifta okuyan 12 Ogrenciye
yoneltilmistir. Gortisleri alman 6grencilerin kisisel bilgileri asagidaki

tabloda verilmistir.

Tablo 8: Goriisme Yapilan Ogrencilere Ait Kisisel Bilgiler

Goriisme Katihmal Cinsiyet SBD 1. Dénem SBgolt' OD::lem
Sayisi Kodu Not Ortalamasi .
Diizeyi
1 K1 Kiz 100 Yiiksek
2 K2 Erkek 100 Yiiksek
3 K3 Kiz 98 Yiiksek
4 K4 Erkek 97,5 Yiiksek
5 K5 Erkek 85 Orta
6 K6 Erkek 83 Orta
7 K7 Kiz 81,50 Orta
8 K8 Erkek 81,50 Orta
9 K9 Erkek 66,5 Diisiik
10 K10 Erkek 56,5 Diisiik
11 K11 Kiz 56 Diisiik
12 K12 Erkek 46 Diisiik

Tabloya gore goriisleri alinan O6grencilerden 4’4 kiz 8’1 erkektir.
Ogrencilerin 1. donem not ortalamalarinmn en diisiik 46, en yiiksek 100
puan arasinda oldugu goriilmektedir. Yari1 yapilandirilmis goriisme
formundaki sorulardan elde edilen veriler 3 tema ile iliskilendirilmistir.
Ogrencilerle yapilan goriismelerde kullanilan soru igerikleri ile bu
sorulardan elde edilen verilere iliskin temalar asagidaki tabloda

verilmistir.
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Tablo 9: Ogrencilerle Yapilan Goriismelerde Kullanilan Soru

Igerikleri ve Bu Sorulardan Elde Edilen Verilere iliskin Temalar

Temalar Soru I¢erikleri

Sosyal Bilgiler 1-Sosyal bilgiler dersinde kullanilan dikkat c¢ekici
Dersinde Etkili materyaller

Materyal 2-Sosyal bilgiler dersinde kullanilacak dijital 6grenme
Nitelikleri ortaminin barindirmasi gereken ozellikler

Gercek Hayat

Problemleri ve
Bu Problemlere

3-Gergek hayat problemlerinin dgrenciler icin ifade
ettigi anlam

Cozim 4-Sosyal bilgiler dersinde gercek hayat problemlerine
Uretmenin ¢6zim Uretmenin 6grenmeye katkis
Etkililigi

UDT Konularim
Ogrenme
Durumlan

5-UDT konularmi islerken &grencilerin zorlandig
konular

6-UDT konularmi islerken &grencilerin zorlandig
kavramlar

7-UDT konularmi islerken 6grencilerin grenmelerine
katki saglayan 6grenme stilleri

8-UDT konularmi islerken 6grencilerin grenmelerine
katki saglayan etkinlikler

Tabloda yer verildigi lizere 6grenciler ile yapilan goriismelerde 8 soru

yoneltilmis olup bu soru igerikleri 3 tema altinda gruplandirilmistir. 1

ve 2. soru birinci tema, 3 ve 4. soru ikinci tema, 5,6,7 ve 8. soru tligiincii

tema baglam olusturmustur. Her soruya iliskin toplanan veriler ilgili

tema altinda bir araya getirilerek tablo halinde verilmistir.

Tablo 10: Sosyal Bilgiler Dersinde Etkili Materyal Nitelikleri

Temasina iliskin Bulgular

Sorular Kodlar f
1-Sosyal bilgiler dersinde Akalli tahta 12
hangi materyalin Bilgisayar 3
kullanilmasi senin i¢in daha  Telefon 2
dikkat ¢ekicidir? Tablet 2
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Videolar 9
2-Sosyal bilgiler dersinde Harita ve fotograflar 4
kullanilacak dijital bir Eglenceli igerik ve etkinlikler 4
grenme ortaminda hangi Eslestirme vb. bulmacalar 3
dzellikler olmasini istersin? _Rekabet ortami 2
Oyunlar 2
Tekrar edilebilirlik 1

Tablo incelendiginde 6grencilerin tamamindan sosyal bilgiler dersinde
akilli tahta kullannommin daha dikkat ¢ekici oldugu yanit1 alinmustir.
Azalan siralama ile bilgisayar, tablet ve telefonun da dikkat ¢ekici bir
materyal olarak goriildiigli bulgusuna ulasilmistir. Bu soruya iliskin

ogrencilerden K2 ve K4 diislincelerini asagidaki gibi belirtmistir:

“Akilli tahtadan hani etkinlikler yapmak konu anlatimlari dinlemek ya

da videolar izlemek daha iyi oluyor. Daha iyi dikkatimi ¢ekiyor yani...’
(K2)

“Benim icin dikkat cekici olan akilli tahtadir. Ciinkii daha ¢ok video
izleyebiliriz ve herkes orda gorebilir. Herkes o videoyu rahat¢a

izleyebilir...” (K4)

Ogrenciler sosyal bilgiler dersinde kullanilacak dijital bir dgrenme
ortaminda bulunmasi gereken ozelliklere iliskin en fazla videolarn

bulunmas1 yanitini verdigi goriilmektedir.

Azalan siralama ile harita ve fotograflar, eglenceli igerik ve etkinlikler,
eslestirme vb. bulmacalar, rekabet ortami, oyunlar, tekrar edilebilirlik

ozelliklerini tasimasi da 6grencilerin vermis oldugu diger yanitlardir.

Bu soruya iliskin 6grencilerden K5 ve K11 diisiincelerini asagidaki gibi

ifade etmistir:
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“...Kisa videolar cesit cesit videolar olabilir. Ciinkii onlarla daha ¢ok
sey ogrenebilirim. Mesela yazmakta ogrenemedigim  seyleri

videolardan da ¢esit ¢esit videolardan da 6grenebilivim.” (K3)

“Videolarin olmasi, eslestirme olmasi, fotograflarin olmasi hosuma
gider. Clinkii kisa videolar bana ¢ok eglenceli geliyor, kalict oluyor,

stkict olmuyor...” (K11)

Tablo 11: Gergek Hayat Problemleri ve Bu Problemlere C6ziim

Uretmenin Etkililigi Temasma Iliskin Bulgular

Sorular Kodlar f
Telefonun bozulmasi\kirilmasi 2
Bisiklet tekerinin patlamasi 2
Topunun kagmasi 1
Hastalaninca okula gidememesi 1
3-Gergek hayat Engelli bireyin yiiriiyebilmesi 1
problemleri senin i¢in ne  Servisin kag¢irilmasi 1
anlama geliyor? Ciftligin\Ormanin yanmasi 1
Kaleminin diismesi 1
Dolu yagmasi 1
Yere diisiince dizinin kanamasi 1
Oyun oynarken bacaginin agrimasi 1
4-Sosyal bilgiler
dersinde gercek hayat
problemlerine  ¢6ziim Katki saglar 12
iiretmek Ogrenmene

katki saglar mi?

Tabloya gore dgrenciler i¢in gercek hayat problemleri gesitli anlamlara
gelmektedir. Bu soruya iligkin ikiser dgrenci yanitim1 telefonunun
bozulmas: ve bisiklet tekerinin patlamasit 6rnegi ile agiklamistir.
Ogrencilerin vermis oldugu diger yamtlar ise topunun kagmas,
hastalaninca okula gidememesi, engelli bireyin yiirliyebilmesi, servisin

kacirilmasi, ¢iftligin\ormanin yanmasi, kaleminin diismesi, dolu
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yagmasi, yere diisiince dizinin kanamasi, oyun oynarken bacaginin
agrimasidir. Bu durumu o6grencilerden K1 ve K4 asagidaki gibi

belirtmistir:

“Gergek hayatta karsilastigimiz herhangi bir zorluk bir problem
olabilir bizim icin. Ornegin engelli birey karsidan karsiya gecmeye
calisirsa bu da bir sorun olur...” (K1)

“Hasta oldugumda okula gidemem derslerimden eksik oluyor. O da bir

problem benim igin...” (K4)

Ikinci soruya iliskin dgrencilerin tamami sosyal bilgiler dersinde gercek
hayat problemlerine ¢6ziim {iiretmenin Ogrenmeye katki sagladigi
yoniinde goriis bildirmistir. Bu durumu O6grencilerden K2 ve K7

asagidaki gibi aciklamistir:

“Katki saglar ¢iinkii onun hem daha ¢ok ayrintisini gérmiis oluyoruz
hem o sorunun nasiu basladigini sonra nasil bittigini ¢ozme asamasini
bu tiir seyleri gordiigiimiizde daha ¢ok bilgi sahibi olmus oluyoruz
zorluk ¢ekmemiz de azalyyor.” (K2) “Saglar. Ciinkii gercek hayatta
onlart yasayabiliriz. Ve burada bu seyleri ogrenirsek onlar: gercek

hayatta da uygulayabiliriz.” (K7)

Tablo 12: UDT Konularint Ogrenme Durumlar1 Temasma iliskin

Bulgular
Sorular Kodlar
Ekonomik faaliyetler
5-UDT konularmi islerken Uretimin sertiveni ve
ogrenmekte zorlandigimi tiketim

diisindiigiin konular oldu mu?  Cevremizdeki meslekler
Yeni fikirler gelistiriyoruz
Tarimsal faaliyetler

QIR IN N (00|
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Ithalat-ihracat 4
. . Uretim asamalari 2
6-UDT konularmi islerken .
v N Girigimcilik 1
ogrenmekte zorlandigimni Meslek tirleri 1
diistindiigiin kavram ya da PRI
kavramlar oldu mu? Tiiketici haklar: 1
Guincelleme gelen genel 1
bilgiler
7-UDT t')gr'enme alani ' Gorsel 1
konularim islerken hangi
ogrenme stilinin 6grenmene .
katki sagladigimni Isitsel 8
diislinityorsun? Dokunsal 1
. Video izlem 7
8-UDT &grenme alani Bu(ljfn(?’:lcae ¢ 6
konularmi islerken hangi tiir
e s Yarigma 4
etkinliklerin 6grenmene katki Resim sergilem 3
sagladigini diistintiyorsun? eSim sergrieme
Soru ¢bzme 2

Tabloya gore oOgrencilerin UDT konularini islerken ogrenmekte
zorlandigini diisiindiigii konularin basinda ekonomik faaliyetlerin
geldigi goriilmektedir. Ogrencilerin bu soruya iliskin vermis oldugu
diger yanitlar ise liretimin sertiveni ve tiikketim, ¢cevremizdeki meslekler
ve yeni fikirler gelistiriyoruz konularidir. Ogrencilerden K3 ve K5 bu

durumu asagidaki gibi ifade etmistir:

“Ihracat ve ithalatla ilgili seyler bir de iilkelerde aman sehirlerde hangi
bitkiler yani hangi seyler yetigir onlarda falan zorlaniyordum. Bir de

tiretimde falan zorlantyordum.” (K3)

“Ciinkii mesleklerin hepsini bilmemiz gerekiyor. Veya yeni ¢ikan

meslekleri de bilmemiz gerekiyor. Bu konuda zorlandim.” (K3)

Ikinci soruda ogrencilerin UDT konularmi islerken 6grenmekte

zorlandig1 kavramlarin  baginda tarimsal faaliyetlerin  geldigi
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goriilmektedir. Ogrencilerin bu soruya iliskin vermis oldugu diger
yanitlar ise ithalat-ihracat, iiretim asamalari, girisimcilik, meslek
tiirleri, tiiketici haklar1 kavramlari ile giincelleme gelen genel bilgiler
oldugu anlagilmaktadir. Bu konuya iliskin 6grencilerden K7 ve K9

diistincelerini asagidaki gibi ifade etmistir:

“Mesleklerde tiim meslekleri aklimda tutmak zorlayiciydr. Ezberlemek
zordu. O aralarda biraz zorlandim ama simavda da bunlar lazim

olduktan sonra da ¢alismak zorunda kaldim ve ¢alistim.” (K7)

“Uretim konusunu anlamakta zorlandim. Her seyi iiretiyoruz ama

mesela agaglar nasil kagit oluyor bu anlamakta zorlandim.” (K9)

Ucgiincii soruda UDT &grenme alan1 konularmi islerken hangi 6grenme
stilinin 6grenmeye katki saglayacagi sorusuna iliskin 6grencilerden 7’si
hem gorsel hem isitsel 6§renme stili yanitin1 verirken, 4’1 yalnizca
gorsel 0grenme stili yanitii vermistir. 1 6grenci ise hem isitsel hem
dokunsal 6grenme stilinin 6grenmesine katki sagladigini ifade etmistir.

Bu durumu 6grencilerden K6 ve K7 asagidaki gibi agiklamistir:

“Ben eve gittigimde defter veya kitaptan tekrar yapmak yerine béyle
video izlemeyi daha ¢ok seviyorum. Daha c¢ok katki sagladigini
diistintiyorum.” (K6)

“Gorsel. Ciinkii gorsel olarak zaten benim bir gorsel hafizam var.
Gorsel daha da iyi geliyor. Ciinkii hem goriiyoruz hem de onu
kafamizda diisiinebiliyoruz. Yani bu yiizden gorsel daha iyi geliyor.”
(K7)
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Dérdiincii soruda UDT 6grenme alami konularini islerken hangi tiir
etkinliklerin 6grenmeye katki saglayacagi sorusuna iligkin 6grenciler
en fazla video izleme etkinligini basta olmak {izere azalan siralama ile
bulmaca, yarisma, resim sergileme ve soru ¢dzme etkinliklerini ifade
etmislerdir. Ogrencilerden K1 ve K9 bu duruma iliskin diisiincelerini

asagidaki gibi ifade etmistir:

“Akilli tahtadan etkinlikler yapmak ¢ok daha iyi oluyor. Ciinkii hem
boyle eglenceli eslestirme yapiyoruz bazen yarigmalar oluyor oyun
oynuyoruz vesaire. Daha ¢ok rekabete girince daha eglenceli oluyor

ogrenirken.” (K1)

“Resim yapmak gibi seyler. Onlart panoya asmak ve her sey oldugunda
onlara bakmak. Sey yapmak yani daha ¢ok hatirlamak” (K9)

Ogrenciler ile yapilan goriismelerden elde edilen sonuclar asagidaki

gibi 6zetlenmistir:

1- Ogrenciler, sosyal bilgiler dersinde akilli tahta kullaniminm daha
dikkat ¢ekici oldugunu ifade etmektedir. Bunu takiben bilgisayar, tablet
ve telefonun da dikkat c¢ekici diger O6gretim materyalleri oldugu

anlasilmaktadir.

2- Ogrenciler sosyal bilgiler dersinde kullanilacak dijital bir 6grenme
ortaminda basta videolarin bulunmas1 olmak tizere harita ve fotograflar,
eglenceli icerik ve etkinlikler, eslestirme vb. bulmacalar, rekabet
ortami, oyunlar, tekrar edilebilirlik 6zelliklerini tasimasmni

beklemektedir.
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3- Ogrenciler gercek hayat problemlerini giinliik yasamlarinda
karsilastiklar1 sorunlardan Orneklerle aciklamisti.  Telefonunun
bozulmasi, bisiklet tekerinin patlamasi, topunun kagmasi, hastalaninca
okula gidememesi, engelli bireyin karsidan karsiya gegmeye ¢aligmas,
servisin kagirilmasi, ciftligin\ormanin yanmasi, kaleminin diigmesi,
dolu yagmasi, yere diisiince dizinin kanamasi ve oyun oynarken
bacaginin agrimasi 6grenciler i¢cin gercek hayat problemleri olarak

algilanmaktadir.

4- Opgrencilerin tamami sosyal bilgiler dersinde gercek hayat
problemlerine ¢oziim {iretmenin Ogrenmeye katki sagladigmi

diistinmektedir.

5- Ogrencilerin UDT konularmi islerken dgrenmekte zorlandigmi
diisiindiigii konularin basinda ekonomik faaliyetler gelmekle birlikte,
iiretimin seriiveni ve tiiketim, ¢cevremizdeki meslekler ve yeni fikirler
gelistiriyoruz konularmna iliskin 6grenme zorlugu yasamalar1 da soz

konusudur.

6- Ogrencilerin UDT konularmi islerken &grenmekte zorlandigi
kavramlarm basmda tarimsal faaliyetler geldigi anlasilmakla birlikte
ithalat-ihracat, iiretim agsamalari, girisimcilik, meslek tiirleri, tiiketici
haklar1 kavramlari ile glincelleme gelen genel bilgilere iliskin 6grenme

zorlugu yasadiklar1 belirlenmistir.

7- Ogrenciler UDT 6grenme alan1 konularmi islerken ¢ogunlukla hem
gorsel hem de isitsel Ogrenme stillerinin Ogrenmelerine katki

saglayacagini diisiinmektedir.
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8- Ogrenciler UDT 6grenme alam konularmi islerken basta video
izleme etkinligi olmak tizere bulmaca, yarigma, resim sergileme ve soru
cozme  etkinliklerinin  O0grenmelerine  katki  saglayacagini

disiinmektedir.

Ogrenciler ile yapilan goriismeler sonucunda sosyal bilgiler dersinde
UDT &grenme alanma iliskin konular islenirken dijital dgrenme
ortamma ihtiya¢c duyuldugu tespit edilmistir. Ozellikle akilli tahtada
kullanilabilen, agirhikli olarak gorsel ve isitsel 6grenme stiline hitap
eden, cesitli video, fotograf, harita ve bulmacalara yer verilen ve gercek
hayat problemlerinin ¢0ziimiine imkan tanmiyan nitelikte etkinlikler
barindiran bir DOOO tasarlanmasma ihtiya¢ oldugu sonucuna

ulasilmustir.

3.2. Tasarim Basamag

Tasarim basamaginda oOgrencilerin 6grenme hedeflerine ulasmasini
saglayabilecek ortam adim adim tasarlanir. Bu dogrultuda DOOO’ nun
belirlenen hedeflere uygun sekilde hazir hale getirilmesi {izerine
calistimistir. DOOO tasariminda yer verilen ¢coklu ortam dgeleri hedef
kitle (5. simif 6grencileri) seviyesi, ilgili initenin kazanim ve becerileri,
ihtiya¢c analizi sonuclar1 ve otantik 6grenme yaklasimina uygun

cercevede hazirlanmistir.

Tasarimda ilk olarak, kullanilacak arayiize karar verilmistir. i¢eriklerin
sunulabilecegi bir yonetim paneli hazirlanmigtir.
https://www.otantikzkitap.org ~ domaini  almarak, uygulamanin
yapilacagi okulda bulunan akilli tahta ve bilgisayardan girig denemesi

yapilmig ve uygun oldugu goriilmiistiir. Herhangi bir erisim problemi
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yasanmamasl i¢in tiim igerigin mevcut site tizerinde barindirilmasina

yonelik diizenleme yapilmistir.
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Sekil 2: DOOO’ ya Giris Yapmaya Iliskin Goriintii Ornekleri

2018 SBDOP’ te 5. siif UDT 6grenme alaninda 6 kazanim ve 6 konu
yer almaktadr (MEB, 2018). Her konu i¢cin 3’er ders saati
ayrilmaktadir. DOOQO’da 6 konu i¢in ayr1 ayr1 modiil olusturulmustur.

0 1 Hafa- Yasacima Yerve Cememateld Bheanmk Faleler o 1 Hafta- Cemramatet esiekie

ot ]

0 3 Kafa - Bhoomik Faslyetlar ve Sosyal Myt 0 4 Hafa - Uretimin St Ve Tt

0 6, Haft - Bilingl Thetio

=

0 5 Haftz - Yen Ficirer Celistinyoruz

Sekil 3: DOOO’ da Konulara Giris Yapmaya iliskin Goriintiiler
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UDT o6grenme alam kazanimlarini kapsayan ve otantik 6grenme
yaklagimina uygun ¢ercevede gercek yasam problemlerini konu edinen
videolar i¢in senaryolar hazirlanmistir. ilgili senaryolarin problem

Ozetleri asagida siralanmustir:

Kazanim 1 i¢in problem senaryosu: Hayvancilikla ugrasan Ciftci

Irfan’m kiglik samanlar1 bir yangin sebebiyle kiil olmustur. Bu durumda

Ciftci Irfan, ge¢imini hangi ekonomik faaliyet ile saglayabilir?

Kazanim 2 i¢in problem senaryosu: Sosyal bilgiler 6gretmeni,

Hiiseyin’e gelecekte sahip olmak istedigi mesle§i arastirip sinifta
tanitmas1 i¢in 6dev vermistir. Hiiseyin, gelecekte ihtiya¢ duyulabilecek
mesleklerden hangisini segecegi konusunda kararsizdir. Bu durumda

Hiiseyin, hangi meslegi arastirarak 6devini tamamlayabilir?

Kazanmm 3 i¢in problem senaryosu: Fatih, Burdur’da en fazla iiretilen
tarim triinlerinden olan fasulyenin herkes tarafindan bilinir olmasini
istemektedir. Bunun i¢in bir festival diizenlenmesi gerekmektedir.
Ancak bu festivalin tanitimi1 konusunda bilgiye ihtiyaci vardir. Bu

durumda Fatih, fasulye festivali tanitimin1 nasil gerceklestirebilir?

Kazanim 4 icin problem senaryosu: Ciftci Irfan’mn siit iriinleri,

Artvin’den Antalya’ya giderken Burdur’a misafir olarak ugrayan Ali
Bey tarafindan ¢ok begenilmistir. Ali Bey, Artvin’e dondiigiinde Ciftci
Irfan’1arayarak, siit iiriinlerini Artvin’e génderebilirse bu iiriinleri kendi
lokantasinda kullanmak istegini sdylemistir. Ciftci Irfan’m siit
driinlerini Artvin’e gonderme konusunda bilgiye ihtiyaci vardir. Bu

durumda Ciftci Irfan, siit iiriinlerinin dagitimini nasil planlayabilir?
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Kazanim 5 i¢in problem senaryosu: Fatih, Cift¢i Irfan’a girisimcilik

hayalini anlatmaktadir. Burdur’da kuraklik oldugu igin susuz tarim
yontemi ile iiretim yapmak istemektedir. Ayrica Karadeniz gezisi
sirasinda cay bahgelerini ¢ok fazla turistin ziyaret ettigini goriip bu
durumdan etkilenmistir. Fatih, Burdur’da susuz tarim ile iiretim
yaparken ayni zamanda turizm faaliyetlerinin de gelismesini hayal
etmektedir. Bu durumda Fatih, kurak tarlalarinda turistlerin de dikkatini

cekebilecek hangi iirliniin tarimini yapabilir?

Kazanim 6 icin problem senaryosu: Cift¢i irfan ile Fatih, alisveris

yaptiktan sonra koye donerler. Evin avlusunda dinlenirken Fatih,
siirpriz yaparak Cift¢i Irfan’a dijital kol saati hediye etmistir. Ancak kol
saati, satm alirken deneme yapilarak alinmasina ragmen Cift¢i Irfan’m
kolunda agilmaz. Uriinii satm aldiklar1 magazanin sahibi ise telefon
aramalarina cevap vermez. Bir tiiketici olan Fatih, bu durumda nasil bir

yol izleyebilir?

Ilgili kazammlarda &grencilerin yasadigi yer ve cevresine vurgu
yapilmasindan dolayr uygulamanin yapilacagi ilin konuyla ilgili
ozelliklerine yer verilmeye dikkat edilmistir. Senaryolarmn ¢ekiminin
saglanacag1 ortamlar onceden ziyaret edilmistir. Senaryolarda gegen
diyaloglar1 iki kisi canlandirmistir. Cekimler tripod destekli cep
telefonuyla yapilmistir. Elde edilen videolar iicretsiz bir video
diizenleme uygulamasi ile kurgulanarak ortalama 3-4 dakikalik videolar
haline getirilmistir. Ogrencilerin problem ¢6ziimii icin arastirma
yapabilmelerine kaynak olusturmak amaciyla ¢ogunlukla resmi

kurumlar internet sayfalarma baglanan linkler eklenmistir.
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Problem Nedi? Problem Nedir?
F 1T T 3

p 011732
—

P A52/5103

Arastiralim Aragtiralim

1- hitp:fwvww burdur.govirekonom,

2- hitps: fourdur comtriekonomy

3 https: fwww sk govtritfL 03 18/Sut-ve- sut-urunles

Sekil 4: DOOO’ da Yer Verilen Problem Nedir? ve Arastiralim

Boliimlerine Iliskin Goriintii Ornekleri

Her konu ve kazanim i¢in video paylasim platformlari izerinden dogal
ortaminda ¢ekimi yapilmis videolara ulasilmistir. Bu videolar iicretsiz
bir video diizenleme uygulamasi kullanilarak  dgrencilerin
izleyebilecegi diizeyde kisa videolar seklinde kurgulanmustir. Videolar,
yalnizca egitim ve Ogretim amach kullanilmistir. Bazi videolarda ise

orijinal ses yerine telifsiz miizik eklenmistir.
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Video Kituphanesi

P

| l l l
|
3

Sekil 5: Video Kiitiiphanesine iliskin Goriintii Ornekleri

Sosyal bilgiler ders kitabinda yer verilen metinler tekrardan gézden
gecirilmistir. Alaninda uzman egitimcilerle is birligi igerisinde kisa
ctimleler seklinde revize edilerek 6zet haline getirilmistir. Her konu i¢in
ihtiya¢ duyulan gorsellere ilgili metnin altinda yer verilmistir.
DOOO’daki tiim igerikler, okul idaresi tarafindan kontrol edilerek

uygun bulunmustur.

4, Hafta - Uretimin Seruveni Ve Tuketm Agili Gorseller

intiyaglan kargdama

duyulan urun va ca hizmebin sl kullsmiman do toketimdir

Ihtiyag duydugumuz gogu urun, dretim, dag

iglanmam g haling ham madde d Qr
toplanarak seker f

Sekil 6: Konu Anlatim1 ve Gérsellere Iliskin Goriintii Ornekleri

41



Konulara iligkin haberlere internet ortaminda ilgili anahtar kelimelerin
taranmast yoluyla ulagilmisti. Her haber sayfasimnin altina haber

kaynagmin adresi eklenmistir.

Sekil 7: Haber Sayfalarina iliskin Goriintii Ornekleri

Unitenin ilk iki konusu i¢in etkilesimli harita tasarlanmistir. Harita
iizerinde, sosyal bilgiler ders kitabinda yer verilen sehirler sar1 renkte
gosterilerek belirgin hale getirilmistir. Bu sehirlerin isaretlenmesi ile

sehre iligkin agiklayici bilgilerin acildig1 bir sistem olusturulmustur.

Harita

Aszagidaki san renkts verilen sehirlen inceleyetim

Faatiyet Alanlan

Sekil 8: Haritalara Iliskin Goriintii Ornegi
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Her konu igin belirlenen kavramlara iliskin birer bulmaca etkinligi
olusturulmustur. Bu kavramlar1  olusturan  harflerin  yerleri
degistirilmistir.

Ogrencilerden ipucu olarak verilen sdzciikler yardimiyla kavramin

dogru bir sekilde yazilmasi beklenmistir.

Belirli konularda gorseller ile kavramlar arasinda iliski kurabilmesi
amaciyla, sozciigii gorselin lizerine stiriikleyip birakma seklinde

eslestirme etkinligi olusturulmustur.

Ciimle i¢inde bosluk doldurma, asamalar1 siralama ve verilen bilgileri
dogru yanlis olarak kategorilere ayirma bulmacalar1 sonradan eklenerek

oyun ¢esitliligi artirilmistr.

Kangik Harfler

Verilen ipucu bilgisine gore kangik harflerden dogru sozcigu bulalim
Kagat

COKILNIMAR

Cevar ormancilik

0 [RIMIAINICIILIIK]

Sekil 9: Kavram Bulmacalarina Iliskin Goriintii Ornegi

Gergek hayat problemi igeren videoyu izledikten sonra ¢éziim iiretip
sunma, not alma, Ogretmene soru sorma ve tartigmaya katilma

etkinlikleri i¢in ayr1 ayr1 platformlara yer verilmistir.
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Sekil 10: Ogrenci Etkilesim Etkinliklerine iliskin Goriintii Ornegi

Ogrencilerin grup arkadaslarmin siire¢ icindeki performanslarmi ve

problem ¢cOzlimlerini
olusturulmustur.
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Sekil 11: Ogrencilerin Otantik Degerlendirme Etkinliklerine Iliskin

Goriintii Ornekleri
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Gruplarin ortaya ¢ikardigi iriinlerin yiiklendigi ve tim 6grenciler
tarafindan goriiniir bigimde sergilendigi bir alana yer verilmistir. Grup
baskanlar1 poster yiikleme butonunu kullanarak her hafta gorevlerini
yerine getirerek grubun olusturmus oldugu iriinii titizlikle sisteme
yiiklemistir. Ogrenciler, grup iiriinlerinin fotograflarin1 ¢ekip yiikleme

islemini gergeklestirirken zaman zaman yetiskin yardimi almistir.

3. Hafta - Eknomik Faaliyetler ve Sosyal Hayat

Grup Uriinleri Sergisi

Sekil 12: Grup Uriinleri Sergisine Iliskin Goriintii Ornegi

Ogrencilerin problem ¢dziimlerinin, aldiklar1 notlarin, yazdiklari
dilekgelerin ve yeni fikirlerin 6gretmen tarafindan goriilebildigi bir

rapor sistemi olusturulmustur.
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Cevap: sosak hayvanlan blme

T e —
s INtat va da problery tespt e
Cevap; GORME ENGELLILERIN HAYAT!

Cevap. 1 Garme engelllere gormesi igin lens takmak 2 Gorme engelllere sokakts yirirken onlera konusan robot icat etmek

Cevap: Sanayi ve Teknoloji Bakanldr'na bagvuru vapalim. Batge icin televizyondan yardim toplama yapilrsa herkes yardim eder. Sonra ontann robot fabrikasinda

benim plan yaptdm robotu yapalm. Bu robotlar kugulebilir ve cantaya konulabilir

Cevap: Gorme engelli kigilere parasiz bir sekilde robotlan verelim. u robotlar cep telefon gibi sarzedilecek. Gorme engelli kisller bu robotlan yanina alip istedigi

gibi arswva gidebilecek

Cevap: Herkese faydali oldl. Gérme engelli kisitere biylk Bir umut oidu

1 kesmek ok zararlidar.

aclar kesmeyeln, adacten yepilan kadtlan sral etmeyelm, koge olmeasin

Cevap. efter ve kitaplar olmasin, sdinen defter olsun yazi yazip silelim. tabiki odretmenter kontrol etsin. yoksa yazditimizi nerden bilecekler, mesela baz

Sekil 13: Rapor Sistemine Iliskin Goriintii Ornegi
3.3. Gelistirme Basamag

Haftalik 3 ders saatinde konularin tamaminin zengin igeriklerle
islenmesi i¢in bir takim gelistirme c¢alismalar1 yapilmisti.  Bu
cercevede hazirlanan DOOO iizerinde, sosyal bilgiler 6gretmenleri,
bilisim teknolojileri 6gretmeni ve akademisyenlerin incelemelerine
gore diizenlemeler yapilmustir. Degerlendirmeler sonucunda DOOO’ ya
ilgi ¢ekme diizeyini artirabilecegi gerekcesiyle bosluk doldurma,

siralama ve dogru yanlis bulmacalar1 eklenmistir.

Bosluk doldurma etkinliginde bilingli tiiketilerin aligveris Oncesi,
aligveris siireci ve aligveris sonrasinda dikkat etmesi gereken hususlar
ile ilgili bilgi bosluklarinin doldurulmasi beklenmistir. Siralama
etkinliginde ogrencilerden ekmegin iiretimi ile ilgili asamalarinin
verildigi dogru siralamay1 yapmalar1 beklenmistir. Dogru yanlis sepeti
etkinliginde ise girisimcilik 6zelliklerinin 6grenilmesi igin bir etkinlik

olusturulmasi amaglanmustir.

46



Almak istedigimiz uranterin ...._.. olmasina 6zen gistermaliyiz.
Urian va ds hizmet satin abirken ....... almaliiz. Aldigamiz fig ya da faturalan saklamaliyiz,

Camagir makinesi, televizyon, dolap gibi Urtinter dayanikli tiketim Grinleridie. Bu rinteri satin alirken kullanma kitavuzu ve ...... almaliyiz. Bu belgeleri
mutlaka dikkatli bigimde ckumalipz,

Vi -
fig ya da fatura kaliteli ve uygun fivatls

Uretiin Seriveni Ve Tiketin
Burack virlmis olae by eyl porsefled uygun i sekde saylarin deering siescleyerek Uretim-dicytm-tuketios afn sialagalim
lerleme 0%

47



Dogru Yanbs

Bir girisimcide bulunmasi gereken 6zellikler nelerdir?

Bir grigimade bulunmasi gereken zelliklen dojru sepetine, bulunmamasi gereken ézellklen yanlis sepetine sirakleyip brakabim
Ilerleme - 30 %

is Yenilklere agk degilds
i+ Kararsizdir

m
TR [
Degisime kapalidr

Sekil 14: Bosluk Doldurma, Siralama ve Dogru Yanlis Oyunlarina

Iliskin Gériintii Ornekleri

Gorsel acidan dikkat cekiciligi artirabilecegi gerekgesiyle grafik ve
karikatiirler eklenmistir. Karikatiirlerin ana semas1 arastirmaciya ait
olup renklendirme formu alaninda uzman bir karikatiirist tarafindan
verilmistir. Grafikler ise lilkemize iligkin giincel bilgileri yansitan dijital
haber sayfalarindan almmisti. DOOO’daki tiim icerikler yalnizca

egitim ve 6gretim amacl kullanilmistir.
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Sekil 15: Karikatiir ve Diger Gorsellere iliskin Goriintii Ornekleri

Gergek hayatta karsilagilan bir durum olmasi gerekgesiyle dilekge

yazma etkinligi eklenmistir.

O Farv: Anvwer I3 Viden (1) Habeder B VeideKibanhenan I ostetome M) Kavem oo 11 Sboen [mieemlioae (1) Dlekon Yarslen

I s Crzivrar o S agenendinms 1l vene
il Tuketicl Hakem Heyetl Baskanugina

Trkericion Ao Sagas
Tointon crme———c———
——————
Gnpet Cetder Cinmanin &

Fimn S

Alan e

Tant 06 08 33 Im»y

Sekil 16: Dilekce Yazma Etkinligine Ait Goriintii Ornegi
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Yenilik¢i diistinmeyi harekete gegirebilecegi gerekgesiyle yenilik¢i
fikirler bulma etkinligi eklenmistir.

Yeni Fikirler

Sekil 17: Yenilik¢i Fikirler Etkinligine Ait Goriintii Ornegi

Bu asamada DOOO’ nun pilot uygulamasi, géniillii olarak katilmak
isteyen 6. sinifta 6grenim goren 8 Ogrenci ile gergeklestirilmistir.
Aragtirmact ve Ogretmen gozetiminde pilot uygulamaya katilan
ogrencilere gecici olarak kullanici adi ve sifre verilmistir. Sinifta

kullanmalar1 i¢in diziistii bilgisayarlar temin edilmistir.

Ogrenciler DOOO’ ya giris yaparak tiim igerikleri degerlendirmistir.
Aymi zamanda akilli tahtadan giris yapilarak 6grencilerin DOOO
hakkindaki goriisleri almmustir. Pilot uygulama sonrasinda DOOO igin

hazirlanan kontrol listesini doldurmalar1 istenmistir.

Yapilan pilot uygulama sonrasi, yeni fikirler ve dilekge yazma
etkinliginde ogrencilerin yazilarnin  kaydedilmedigi ve akran

degerlendirmede verilen yildizlar ile puanlarin dogrulugunun uyumlu

50



olmadigi tespit edilmistir. Uzmanlar tarafindan gerekli iyilestirmeler ve
diizenlemeler yapilarak tekrardan test edilmis ve herhangi bir problem
olmadigr goriilmiistiir. Pilot uygulama siirecinde tespit edilen
durumlarm diizeltilmesiyle DOOO’da bulunan 6geler uygulamaya

hazir hale getirilmistir.

DOOO’da yer verilen 6gelerin haftalara gore dagilimi asagidaki tabloda

verilmistir.

Tablo 13: DOOO’da Yer Verilen Ogeler ile Grup Etkinliklerinin

Konulara Gére Dagilimi

Konular

Ogeler

1 2 3 4 5 6
1. Konu anlatimi v v v v v v
2. Ilgili gorseller v v v v v v
3. Problem nedir? v v v v v v
videosu
4. Haberler v v v v v v
5. Video kiitiiphanesi v v v v v v
6. Ogretmene v v v v v v
soralim
7. Arastiralim v v v v v v
8. Tartisma v v v v v v
9. Notlarim v v v v v v
10. Kavram 6grenme v v v v v v
11. Prpbleme ¢Ozim v v v v v v
iiretelim
12. P0§t?r Yﬁkleme v v v v v v
(grup tirlinii)
13. Akran v v v v v v
degerlendirme
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14. Coziimleri v v v v v v
degerlendirme

I5. Grup trtinleri v v v v v v
sergisi

16. Haritalar

17. Eslestirme v v v
18. Yeni fikirler v
19. Dogru yanlig v

20. Bosluk doldurma

21. Siralama v

22. Dilekge yazalim v

Grup
Etkinliklerinin
Dagilim

Organizasyon sirketi olarak

Meslek tanitma ekibi olarak
festival afisi hazirlama

Reklam sirketi olarak is yeri
davetiye tasarlama

afisi tasarlama
Girisimci gruplar olarak

Gida miihendisleri ekibi
olarak dagitim planlama
yeni fikirler sunma

Sivil toplum kuruluglart
olarak slogan hazirlama

DOOO’da toplamda 22 farkli icerik ve etkinlik yer almaktadir. Bu
etkinliklerden haritalar, eslestirme, yeni fikirler, dogru-yanlis, bosluk
doldurma, siralama ve dilek¢e yazalim disindaki etkinlik ve igeriklere
tiim haftalarda esit bir sekilde yer verilmistir. Ogrenci gruplarmnm
problem c¢oziimiine yonelik gergeklestirdikleri etkinlikler ise her
konuya 0zgli gercek yasamda karsilasilan  aktiviteler ile

iligkilendirilmistir.
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3.4. Uygulama Basamag

Uygulama siirecinde ilk olarak dgrencilerin DOOO’ yu tanimasi ve
sisteme giris denemelerinin yapilmasi saglanmistir. Bu amagla sosyal
bilgiler 6gretmeni ile birlikte akilli tahtadan DOOO agilarak, her hafta
icin neler yapilacagmna iliskin sunum yapilmstir. Ogrencilere kullanici
adi  ve parolalar1 dagitilmigtir. Tim  Ogrencilerin  diziistii
bilgisayarlardan basarili bir gsekilde giris denemesi yapmasi
saglanmistir. Ardindan Ogrencilerin  gruplara ayrilmasi islemi
tamamlanmistir. olusturulan 68renci gruplarina iligkin bilgiler asagida

verilmistir.

Tablo 15: Ogrenci Gruplarma Iliskin Bilgiler

- 1. 2. 3. 4. 5.
Sube Cinsiyet Grup Grup Grup Grup Grup Toplam

Erkek 3 3 3 1 3 13
5/C Kiz 2 2 2 3 10
Toplam 5 5 5 4 4 23
Erkek 1 1 2 3 3 10
5/D Kiz 4 4 3 3 3 17
Toplam 5 5 5 6 6 27

Tabloya gore 6grenciler, her subede beser gruba ayrilarak toplamda 10
grup olusturulmustur. 4, 5 ve 6 kisiden olusan gruplarin benzer yapida

oldugu soylenebilir.

DOOO kullanimu, https://otantikzkitap.org/ adresine erisilerek kullanici
ad1 ve parola ile gerceklestirilmistir. UDT 6grenme alanmi konularmin
islenme siiresi haftada 3 ders saati (6 hafta) dir. Ana sayfada 6 haftanin
konu basliklar1 alt alta gelecek sekilde siralanmistir. Konu basliklari ile

ayni siitunda yer alan “derse basla” komutu verildiginde haftanin
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konusu agilmaktadir. Derse basla komutunun verilmesinin ardindan
haftanin konusuna iligkin agilan sayfada konu anlatim metni, ilgili
gorseller, notlarim ve tartisma boliimii birlikte verilmistir. Ust satirda
ise konuyla ilgili diger icerikler ve etkinlikler siralanmistir. Dersin
islenisi boyunca dgretmen, tiim igeriklerden faydalanmustir. Ogrenciler
ise, igeriklerin yani siwra her haftanin konusuna iliskin etkinlik ve

gorevleri gerceklestirmistir.

Ogretmen tiim uygulama siirecinde 6grenmenin merkezine 6 grencileri
almistir. Ogrencileri, 6rnek verme ve fikirlerini agikca dile getirme,
yansitma, arastirma ve kendi aralarinda tartigmaya tesvik etmistir.
Boylece bilgiyi gercek hayatta kullanacak sekilde otantik baglam
yansitilmistir. Gerektiginde 6gretmen bir uzman olarak destek vermis

ve kogluk yapmustir.

Ogrenciler ders saatleri disinda kendi kullanict adi ve sifreleri ile giris
yaparak smifta 6grendikleri konuyu takip etmistir. Ilgili konunun
kavram 6grenme ve eslestirme gibi oyunlarmi oynama, gergek hayat
problemlerine ¢oziim {iretip paylasma, tartismaya katilma, konu
anlatim {izerinden not tutma gibi etkinliklere katilmugtir. Ogrenciler
tartigmaya katilarak fikirlerini ve inanglarmi acik¢a ifade etmistir.
Ogrenciler, yer ve zaman kisitlamasi olmadan gercek hayat
problemlerini yansitan videolar1 tekrar izleyip, DOOO’ daki diger
kaynaklardan arastrma yapmustir. Smif i¢inde ve disinda 6grencilerin
kendileri ve akranlarinin 6grenme siirecini kendilerinin yonettigi bir
ogrenme ortami olusturulmustur. Ogrenciler isbirlikli bir ortamda grup

trtinlerini olusturmustur. Bu siiregte 6grenciler grup arkadaslariyla bir
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araya gelerek grup iiriinii hakkinda goriislerini sunarak ortak bir karar
almustir. Ogrenciler bilgiyi, is birligi icinde yeniden yapilandirmistr.
Bu otantik tiriinler ger¢ek hayatta karsilasabilecekleri problemler veya
gelecekte sahip olmalar1 6ngoriilen is, sorumluluk ve mesleklerden yola
cikilarak hazirlanmistir. Gergek hayati yansitan otantik baglamda
hazirlanan her grup etkinliginde, 6grencilerin farkl roller ve bakis
acillarma bir yenisini katmalar1 amag¢lanmistir. Her hafta grup
iiyelerinden bir kisi grup lideri olmustur. Boylece 6grencilerin farkl
roller ve bakis agilarindan bir digerini kazanmalar1 saglanmistir. Grup
iirliniiniin sorumlulugu grup liderindedir. Grup liderleri grup iiriiniiniin
tamamlanmas1 ve grup Uriinleri sergisine yliklenmesi gorevini yerine
getirmistir. Tiim gruplar, grup iirlinlerini aileleriyle birlikte gérmiistiir.

Boylece grup iirtinleri simif disindaki kisilere de sergilenmistir.

Ogrenciler ders saatleri disinda her hafta DOOQ’ya giris yaparak grup
arkadaslarinin  problem ¢Oziimlerini ve grup arkadaslarmin

performansini degerlendirmistir.

3.5. Degerlendirme Basamagi

Uygulama siireci sonunda &grenciler, DOOO’ya giris yaparak grup
arkadaslarinin  performansint degerlendirmistir. Bdylece otantik
degerlendirme gerceklestirilmistir. Akran degerlendirme etkinligine,
otantik 6grenmenin bir bileseni olmas1 sebebiyle yer verilmistir. Akran
degerlendirme aracindaki maddeler arastrmaci tarafindan otantik
ogrenmenin bilesenlerine uygun olarak hazirlanmis ve uzman goriisii
alinarak son hali verilmistir. Akran degerlendirme aracinda 12 madde

bulunmaktadir. Ogrenciler, grup arkadaslarini 3 yildiz, 2 yildiz ve 1
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yildiz verme seklinde degerlendirmistir. Ogrencilere uygulama 6ncesi
akran degerlendirmenin detaylarina iligkin tanitim yapilmis olup 3
yildiz “iyi”, 2 yildiz “orta” ve 1 yildiz vermenin “gelistirilebilir” bir
degeri ifade ettigi bilgisi verilmistir. Ogrenciler 6 hafta boyunca grup
arkadaslarin1 degerlendirmistir. Her grubun 6 hafta boyunca akran
degerlendirme aracindaki her bir maddeye iligkin aldiklar1 puanlar
kendi icinde toplanmis ve grup iliye sayisina boliinmiistiir. Diger bir
deyisle uygulama siiresince gruplarin her bir madde i¢in aldig1 puan
ortalamasi tespit edilmistir. Ardindan gruplarin tiim maddelerden
aldiklar1 puan ortalamalar1 toplanmis ve madde sayisma (12)
boliinmiistiir. Sonu¢ olarak gruplarin akran degerlendirme araci
ortalama puanlarinin 2.54 ile 2,79 arasinda deger aldig1 bulunmustur.
Elde edilen degerlerin 2 “orta” ile 3 “iyi” deger araliginda oldugu
goriilmektedir. Bu sonug, 0grencilerin uygulama siirecinde otantik
O0grenmeye uygun bir Ogrenme deneyimi yasadigi yOniinde

yorumlanabilir.

Ogrenciler konularin 6gretimi tamamlandiktan sonra kullanmis
olduklar1 DOOO’yu  (Otantikzkitap)  degerlendirmistir. ~ Bu
degerlendirme i¢in Korur ve digerleri (2016) tarafindan gelistirilen 20
madde ve 5 acik ucglu sorudan olusan “Web Tabanl Ogretim
Materyalleri I¢in Ogrenci Degerlendirme Anketi” kullanilmistir. Anket
uygulamasi sonucunda dgrencilerin DOOO’ya (Otantikzkitap) yonelik
“egitimsel uygunluk, giidiileyici olma, teknik 0Ozellik uygunlugu,
kullanict dostu olma ve ¢oklu ortam uygunlugu” kategorilerine iliskin

maddelere %76 ile %94 arasinda degisen oranda ‘“evet” secenegini
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tercih ederek olumlu goriis bildirdikleri tespit edilmistir. Ogrencilerden
acik uglu sorulara ise en fazla rahat bir sekilde kullanma, 1 saatten daha
az siirede Ogrenme, Ogrenmeye yardimci olmasi agisindan grup
calismasina imkan verme, eglenceli bir siire¢ gecirmeye katki saglama,
daha sonraki derslerde de kullanma istegi, kullanish ve yeterli bulma
yanitlar1 alimmustir. Bu sonuglar, 6grencilerin DOOO’yu gelistirme

hedeflerine uygun cercevede kullanabildigi seklinde yorumlanabilir.
4. SONUC ve ONERILER

Diinya iilkeleri, egitimde teknoloji entegrasyonunu saglamak icin
biliylik yatirimlar yapmaktadir. Kiiresel bilgi ve ekonomi rekabeti
sebebiyle teknolojiyi dogru ve etkin kullanma becerisi Onemli
goriilmekte ve egitimde teknolojinin gerekli olup olmadigi tartismasini
sonlandirmaktadir (Jhurree, 2005). Egitim alaninda teknoloji ile gercek
yasam problemlerinin harmanlandig1 ve ¢agin gerektirdigi becerilerin

kazandirilmasina imkan taniyan 6grenme ortamlarina ihtiyag vardir.

Sosyal bilgiler 6gretiminde dijital araglardan yararlanmaktaki amag,
yiiz ylize egitimi ikinci plana atabilecek bir sistemin olusturulmasi
degil, hedeflere ulasmada farkli yollar deneyerek daha verimli bir
O0grenmenin gerceklesmesidir. Kayaalp & Meral (2023)’ e ait olan,
ilkemizde 2010-2022 yillar1 arasinda gergeklestirilen lisansiistii
caligmalarin incelendigi arastirmaya gore sosyal bilgiler dersinde
teknoloji destekli 6gretimin derse iligkin tutum, motivasyon, kalicilik,
elestirel diisiinme, deger ve kavram 6grenimine olumlu etkileri oldugu

bildirilmistir.
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Bu calismada “Dijital Bir Otantik Ogrenme Ortammin Sosyal Bilgiler
Dersinde Ogrenmeye Etkisinin Incelenmesi” adli doktora tezinde
uygulanmak iizere gelistirilen Ogretim materyalinin gelistirilme
asamalar1 sunulmustur. Diger bir deyisle ADDIE Ogretim tasarim
modeli ile DOOO olusturularak ger¢ek yasam baglammin siniflara
tagmabilirligi deneyimlenmistir. Gelistirilen DOQO’da, internet
baglantis1 ile ulagsma, 6gretimde esneklik saglama, otantik 6grenmeyi
temele alma, zenginlestirilmis ¢oklu ortam Ogelerine yer verme,
igbirligi ile iirlin olusturup paylasma ve kullanici etkinliklerini
goriintiileyebilme gibi 6grenme firsatlar1 bir araya getirilmistir.
Ogrencilerin degerlendirmelerine gére DOOO nun egitimsel uygunluk,
giidiileyici olma, teknik ozellik uygunlugu, kullanici dostu olma ve ¢oklu
ortam uygunlugu temalarmna iliskin olumlu 6zelliklere sahip oldugu

bulunmustur.
Bu dogrultuda asagidaki onerilere yer verilmistir:

Sosyal bilgiler dersinde disiplinler aras1 ve anlamli bir 6grenme igin
dijital destekli otantik 6grenme ortamlarindan yararlanilabilir. Sosyal
bilgiler dersinde 6zellikle is birligi ile {iriin ortaya ¢ikarma ve ¢oklu
bakis agisini deneyimleme gibi otantik 6grenme bilesenlerini iceren
etkinlik ve uygulamalara yer verilebilir. DOOO, farkli §grenme alan,
icerik, yaklagim, yontem ve tekniklerin eklenebilecegi bir yapidadir. Bu
dogrultuda DOOO gesitli arastirma konularinda &gretim materyali
olarak kullanilabilir. Farkli siif diizeylerine uygun ihtiyag, beklenti ve
problemler tespit edilerek farkli formlarda DOQO tasarlanabilir.

Gergeklestirilecek aragtirmalara 6gretmen ve Ogrencilerin yani sira
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velilerin katilimi1 da dahil edilebilir. MEB tarafindan, 6gretmenlerin
kendi ders materyallerini tasarlayabilmeleri i¢in hizmet i¢i egitimlerde
otantik Ogrenmeye uygun materyal tasarlama egitimine agirhik
verilebilir. TUBITAK destegi ile ¢ok sayida arastirmaci ve
ogretmenden olusan uzman bir ekip olusturularak, tim O6grenme

alanlarin1 kapsayan igerikler hazirlanabilir.
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